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BEM-VINDO AO IBE!

Vocé terd a sua disposicdo, um bloco didatico (MODULO +
CADERNO DE AVALIACAO) estruturado para a sua autoaprendizagem que
contém a totalidade da matéria que incidira sobre a Avaliacdo Final. O estudo
inclui o Apoio Tutorial a distancia e/ou presencial, sempre que necessario.
COMO ESTUDAR?

e E importante a leitura atenciosa dos contetdos, a fim de observar o modo
como cada unidade estd construida, o objetivo do estudo, os titulos e
subtitulos, para se obter uma visdo de conjunto e revisar conhecimentos ja
adquiridos.

e Leitura compreensiva rapida - permitird uma primeira abordagem;

e Leitura reflexiva — para identificar as ideias principais;

e Consolidacdo da aprendizagem - caracterizada pela revisdo da matéria; fase da
resolucdo das atividades para facilitar a compreensdo dos conteldos.

e AVALIACAO FINAL: Constituida por uma Prova escrita e individual, cujas
respostas devem revelar compreensdo e assimilacdo dos contetdos. A Prova
deve ser feita somente com caneta preta ou azul. E entregue ao IBEDF.

e CRITERIOS DE AVALIACAO DO RENDIMENTO: 7,0a7,9 - BOM; 8,0 a
8,9 - MUITO BOM; 9,02 9,9 - OTIMO- 10 - EXCELENTE

e Para melhor aproveitamento é necessario:

o Ser auto motivado;

o Ser capaz de organizar o seu tempo de estudo;

o Ser responsavel por seu proprio aprendizado;

o Estar consciente da necessidade de aprendizagem continuada.
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OBJETIVOS DO CURSO
e Proporcionar ao aluno atividades de alfabetizacdo e letramento a partir
do uso da tecnologia e em sala de aula.
e Mapear 0s conceitos educomunicacao e educomunicador.
e Analisar praticas educomunicativas em plataformas sociais diversas.

e Construir palavras, frases e textos.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e Destacar os principais atributos presentes nos recursos de multimidia,
que favorecam a capacidade de memorizacdo das criangcas ao
interagirem com as histdrias infantis neles disponibilizadas.

e Identificar os recursos linguisticos presentes no reconto das historias
pelas criancas, observando se ha elevacdo de sua capacidade de
percepcéo, ao ter sua voz gravada.

e Avaliar a qualidade da construcdo da escrita e da estrutura textual da

historia, usando o teclado.
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UNIDADE |

ALFABETIZACAO E TECNOLOGIAS DA INFORMAGCAO PARA
CURRICULO DEMOCRATICO E INCLUSIVO

A educacdo € um instrumento cultural que oportuniza ao homem
condicdes de desenvolvimento e evolucdo e tem como objetivo auxilid-lo em
seu processo de humanizacdo. Este processo de se tornar homem acontece por
meio da convivéncia social, onde as aprendizagens se efetivam nas relagoes
sociais e multiculturais, pois:

[...] nenhum individuo nasce homem, mas constitui-se e se produz como
tal, dentro do projeto de humanidade do seu grupo social, num processo
continuo de passagem da natureza para a cultura, ou seja, cada individuo, ao
nascer, vai sendo construido e vai se construindo enquanto ser humano. [...]
S&o as macroestruturas que vao apontar, a principio, um leque mais ou menos
definido de opgbes em relacdo a um destino social, seus padrbes de
comportamento, seu nivel de acesso aos bens culturais.

Nessa perspectiva, as interacdes dos sujeitos na vida social cotidiana séo
diferentes e, por conseguinte, os sujeitos sao também diferentes. “Apresentam
valores, concepcgOes, jeitos e trejeitos especificos, gostos variados por
vestimentas, alimentos, mausicas, girias que marcam um estilo proprio e
identificam suas idiossincrasias”.

A escola € um espaco rico de diversidade cultural e precisa
compreender seus sujeitos sob o olhar do multiculturalismo, viés que pode
conduzir as praticas pedagogicas por um caminho democréatico e equanime.

Nesse sentido, novas metodologias de ensino precisam ser incorporadas

a pratica docente dos educadores para tornar o processo de ensino

6
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aprendizagem um ato inclusivo. Para tanto, as Tecnologias de Informacéo e
Comunicacdo (TIC) tornam-se instrumentos significativos para tais
transformacdes, pois sdo recursos que permitem um trabalho coletivo, ludico,
atrativo e integrador.

Diante deste cenario, as discussdes sobre a necessidade de transformar a
pratica educativa excludente em uma pratica includente compdem seminarios,
debates, encontros e pesquisas na area da educacdo. Considera-se
imprescindivel refletir sobre tais transformacdes e especialmente sobre a
alfabetizagdo que € um dos momentos mais importantes na formacéo escolar
de uma pessoa, pois € nesta fase de escolarizacdo que o sujeito se descobre
capaz de realizar os diversos tipos de leitura de mundo, fazendo escolhas e
sendo protagonista de seu projeto de futuro.

Alfabetizar é possibilitar & pessoa 0 dominio do mundo. E por meio da
alfabetizacdo que o sujeito se liberta das vendas que o impedem de enxergar
0s “dizeres” que circulam a sociedade. Quando falamos em dizeres nos
referimos aos variados discursos escritos e orais que permitem aos sujeitos
sociais comunicar-se, interagir e construir-se.

E e na alfabetizacdo que os sujeitos aprendem a linguagem escrita,
ferramenta indispensavel e fundamental para a conquista dos direitos de
cidaddos em uma sociedade globalizada, grafocéntrica e tecnologicamente
evoluida. Para tanto, a alfabetizacdo precisa romper com praticas alienantes e
tornar-se uma “proposta de alfabetizacdo onde a leitura do mundo precede
sempre a leitura da palavra e a leitura desta implica a continuidade da leitura
daquele”.

Pensando dessa forma, admitimos que o discurso freireano sobre leitura
tenha de continuar e ser colocado em préatica sempre e ininterruptamente. Ha

que se mudar o quadro atual, principalmente quando a leitura envolve
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processos de letramento, incluindo as midias e as novas tecnologias de
informacao e comunicacao.

[...] a circulacdo de informacBes por meio das tecnologias inerentes a
internet demanda praticas complexas de letramento para muito além de uma
simples alfabetizacdo digital, vista aqui como um ritual de iniciagdo. Tais
praticas, por sua vez, exigem ndo apenas a posse, 0 aluguel ou o empréstimo
de um computador (atualizado e de boa geracdo, diga-se), mas também a
hospedagem num provedor (0 que geralmente custa), alem do dominio de
programas (pelo menos os béasicos, de acesso e comunicagdo a distancia,
sincronas e assincronas), dai o risco de uma subclasse de pessoas, sem poder
aquisitivo e/ou sem preparo educacional, ficar deixada a margem do
vertiginoso turbilhdo digital.

Sem os materiais adequados, que ndo estejam de acordo com a realidade
dos estudantes, a leitura se transforma numa mera artificialidade sem sentido.
Para Silva (2003), vista por esse angulo: “A leitura se transforma numa rotina
estafante, muitas vezes sem pé nem cabeca, para quem a produz, servindo a
propositos outros que nao a produgdo de sentidos para os textos”.

A alfabetizacdo €, portanto, um ato politico, pois permite ao sujeito o
dominio da linguagem escrita e sua utilizacdo no cotidiano social enquanto
recurso de sua pratica social. Ao dominar a linguagem que também é
instrumento de poder, ele pode comunicar seus propositos, ter acesso a
informac0es, desfrutar da literatura, adquirir conhecimentos especificos e
posicionar-se frente as ideologias dominantes e opressoras e lutar por uma
sociedade inclusiva e democrética.

1. TRANSFORMAGCOES, EVOLUCOES E NOVOS ENTENDIMENTOS
SOBRE O CONCEITO DE ALFABETIZACAO

A alfabetizacdo ndo pode ser considerada um estado em si mesmo,

8
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mas um processo que tem inicio muito cedo e ndo termina nunca, porque
sempre havera novos géneros, discursos e possibilidades de expressao a
serem conhecidas e utilizadas socialmente. Sabemos hoje que é
fundamental entender o nivel de conscientizagdo da crianga sobre a
escrita. Ignorar que ela pensa e que tem condi¢cbes de escrever desde
muito cedo € um retrocesso. Por isso, a pertinéncia da abordagem desta
questdo, a fim de que se possa vislumbrar os percursos do tema.

A fase da escolarizacdo que permite aos sujeitos dominarem
conhecimentos e saberes para atuarem no contexto social em busca da
garantia de seus direitos de cidaddos que véo, desde a possibilidade de
adquirir autonomia em situacdes cotidianas, como pegar um Onibus para
determinado local até a leitura e producéo de obras escritas com registros
histéricos e ou assuntos da atualidade é a alfabetizacdo. E possivel
referendar este posicionamento, por que:

[...] assim como a invencdo da escrita foi 0 momento mais
importante da Historia da Humanidade, pois somente por meio dos
registros escritos o saber acumulado pela humanidade pode ser
controlado pelos individuos. Deve-se a esse saber acumulado pela escrita
o fato de termos chegado aos meios atuais de registro e manipulacao de
dados, como gravadores, videos-cassetes e computadores.

Dominar o saber, a linguagem, a escrita significam ter acesso a
uma das maiores fontes de poder na sociedade. Este acesso foi por muito
tempo um privilégio e, servindo-se de Cagliari (2000), aponta-se um
questionamento: ‘“Por que todos os individuos nao passaram a ser
alfabetizados desde o momento em que se inventou a escrita? ” Porque
oportunidades iguais representariam condi¢des iguais e tais igualdades

nao permitiriam o dominio de uns sobre 0s outros.




I B E DF - Instituto Brasileiro de Educagao

Compreender a escola como um espago que reforca estas
desigualdades sociais, ratificando as forcas de poder e de alienagdo
constituidas por meio de um processo de ensino aprendizagem
excludentes, que nega conhecimentos e trata os diferentes com diferenca
e ndo diferente é condicdo indispensavel aos alfabetizadores que buscam
uma pratica docente libertadora. A consciéncia da existéncia de uma
pedagogia dominante e a reflexdo sobre sua docéncia ou o exercicio das
praxis aponta caminhos para uma transformacdo consciente de atuacéo
pedagdgica em que:

[...] a prética da liberdade s6 encontrara adequada expressdo numa
pedagogia em que o oprimido tenha condicdes de, reflexivamente,
descobrir-se e conquistar-se como sujeito de sua propria destinacdo
historica.

Tornar a alfabetizagdo um momento de conquista do universo
vocabular ¢ oportunizar ao alfabetizando “o sentido mais exato da
alfabetizacdo: aprender a escrever a sua vida, como autor e como
testemunha de sua historia, isto é, biografar-se, existenciar-se,
historicizar-se”.

Porém, esta compreensao sobre alfabetizacdo enquanto ato politico
e libertador nem sempre esteve presente no ideario tedrico dos
pesquisadores da educacdo e, especificamente dos pesquisadores
alfabetizadores. Como tantos outros conceitos, o de alfabetizacéo
transformou-se e modificou-se ao longo da histéria.

Uma abordagem historica sobre o conceito de alfabetizacdo bem
como sua evolucdo se faz necessaria uma vez que permitird a
compreensdo dos diversos significados de sujeito alfabetizado que, por

sua vez, relacionar-se-& com 0 contexto sociocultural dos diferentes
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periodos histoéricos.
Para Cagliari, (1998):
“[...] quem inventou a escrita foi a leitura: um dia, numa
caverna, o0 homem comecou a desenhar e encheu as paredes
com figuras, representando animais, pessoas, objetos e cenas
do cotidiano. Certo dia recebeu a visita de alguns amigos que
moravam proximo e foi interrogado a respeito dos desenhos.
Queriam saber o que representavam aquelas figuras e por que
ele as tinha pintado nas paredes. Naquele momento, o artista
comecou a explicar os nomes das figuras e a relatar os fatos
gue os desenhos representavam. Depois, a noite, ficou
pensando no que tinha acontecido e acabou descobrindo que
podia “ler” os desenhos que tinha feito. Ou seja, os desenhos,
alem de representar objetos da vida real, podiam servir
também para representar palavras que, por sua vez se

referiam a esses mesmos objetos e fatos na linguagem oral”’.

Provavelmente, os fatos reais que fundamentaram a origem da
escrita podem nao corresponder a historia contada pelo autor, porém “a
necessidade de um sistema de escrita veio de situacdes vividas no
cotidiano como a descrita acima”.

A escrita surgiu a partir de contagem feita com marcas em 0ssos e
usado para contar animais de pasto. Nessa época, ser alfabetizado
significava saber ler o que aqueles simbolos significavam e ser capaz de
escrevé-los, repetindo um modelo mais ou menos padronizado.

Na Antiguidade, os alunos se alfabetizavam ao aprender a ler algo

ja escrito e depois copiando textos famosos para depois escrever seus
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préprios textos. Muitas pessoas aprendiam a ler sem ir a escola (ja que a
escola, enquanto instituicdo que conhecemos é recente, datando sua
origem no final do Século XVIIIl), até que o ensino da leitura e escrita
passou a ser sistematizado na fase inicial de escolarizacdo de criangas, ou
alfabetizacdo, como esse processo passou a ser consolidado e
universalizado, entre nos, a partir do inicio do Século XX.

A historia da alfabetizacdo no Brasil conforme mostra Cagliari
(1998, p. 21) perpassa epocas que vao desde a primitiva, quando ser
alfabetizado significava saber ler o que aqueles simbolos escritos nas
cavernas significavam e ser capaz de escrevé-los repetindo um modelo
mais ou menos padronizado até o uso de cartilhas que surgiram com o
advento da imprensa, fato que despertou uma preocupacdo com a
alfabetizacdo por parte dos gramaticos. Ensinar a ler e escrever ou
decodificar o sistema ortografico se desenvolvia a partir de periodos
preparatorios com o objetivo:

[...] de prevenir as inevitaveis diferencas individuais na
aprendizagem inicial da leitura e da escrita e evitar 0s eventuais
fracassos. Elegiam-se um conjunto de pré-requisitos para uma
alfabetizacdo bem-sucedida, privilegiando-se principalmente uma
maturidade dos aspectos perceptuais e motores aliada a um dominio da
linguagem oral, sucedida de estudos em li¢cbes baseadas em familias de
silabas em ordem crescente de dificuldade. A leitura também ia sendo
programada de maneira a ter dificuldades crescentes. De maneira
cumulativa e repetitiva.

Com os estudos das teorias psicogenéticas, sociolinguisticas e
psicolinguisticas novas concepg¢des sobre alfabetizacdo ganharam

destaque e reconhecimento, influenciando, principalmente, a conducéo
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do processo educativo e a metodologia utilizada. Alfabetizar, portanto,
passou a ser bem mais que dominar o sistema alfabético e ortogréfico,
podendo ser entendida como a capacidade da pessoa compreender o
funcionamento dos sistemas alfabéticos de escrita e de saber utiliza-lo em
situacOes reais de comunicacao escrita.

Nesta perspectiva, apresentamos o conceito de letramento para
complementar e esclarecer o novo entendimento sobre alfabetizacédo e as
implicacbes que este novo jeito de compreendé-la influencia as praticas
educativas dos professores e 0 processo de constru¢do do conhecimento.

O termo letramento surgiu em meados da década de 1970, nos
discursos dos linguistas, oriunda da literatura inglesa "literacy" e
apresentando uma diferenciacdo entre "escrita”, "alfabetizacdo" e
"letramento™. O termo foi usado pela primeira vez no Brasil, em 1986,
por Mary Kato no livro: “No mundo da escrita: uma perspectiva
psicolinguistica”. Depois disso, passou a ser um referencial nos discursos
educacionais, tendo em vista novas perspectivas nas praticas sociais da
leitura e escrita.

Magda Soares (1999) define letramento como “o estado” ou a
“condi¢do” que o individuo ou o grupo social passam ter, sob o impacto
da aquisi¢do da “tecnologia” do ler e escrever, para se envolver nas
praticas sociais de leitura e de escrita”. Na a¢do de ensinar a ler e
escrever capacita-se o individuo para usar as habilidades sociais e
contemporaneas para escrever varios tipos de textos, relaciona-los e
interpreta-los. Ainda, segundo Soares, valoriza-se o conjunto de praticas
sociais, explorando a tecnologia instrumental.

Assim, alfabetizacédo e letramento passaram a caminhar lado a lado

e sdo importantes nos processos educativos de ensino-aprendizagem da
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leitura e da escrita.

Termos entendimento claro de seus significados, diferencas e
relagbes. Entre o porqué de saber ler e escrever, que precisa ultrapassar o
entendimento de decodificagdo de simbolos graficos e alcancar a
compreensdo de que a leitura e a escrita, utilizadas no cotidiano da vida,
de forma critica é instrumento de libertacdo do sujeito do dominio
ideologico das classes dominantes, até a aquisicdo de autonomia para ter
o direito de ir, vir e intervir socialmente preservado, pois quando néo se €
alfabetizado ndo consegue nem mesmo pegar uma condugdo sem
necessitar do auxilio de outro que domina a leitura e a escrita (do mundo
e do codigo), muito menos de buscar direitos e exercer deveres. Por isso,

0 sujeito que nédo sabe ler tem sua insercao social negada, é excluido.

2. ALFABETIZAR, LETRAR E INCLUIR

O ato de ler é inclusivo. Determina uma condicdo Unica ao sujeito -
de reconhecer as linguagens ditas na sociedade e, considerando que nossa
sociedade é grafocéntrica, a possibilidade de ler os dizeres do mundo.
Permite ao sujeito a condicdo de se apropriar de conhecimentos que
servirdo para melhorar a qualidade de vida.

Alfabetizar uma crianca, um jovem ou um adulto, na condic¢éo pos-
moderna, significa torna-lo competente para utilizar os recursos da
escrita e da leitura em sua pratica social de forma abrangente e
expansiva.

Em uma sociedade como a atual, na qual os recursos tecnoldgicos
estreitaram as fronteiras e permitiram a aproximacgdo do outro em seus
aspectos culturais, sociais, econdmicos e politicos, a condi¢do de ser

letrado é a condicdo minima para se pensar em educacdo denominada

14




I B E DF - Instituto Brasileiro de Educagao

inclusiva, pois:

[...] os atos, as praticas, as modalidades e as circunstancias de
leitura e de escrita ndo estdo veiculados (apenas) as instituicdes escolares
e aos seus processos pedagdgicos, mas seus USOS e as suas praticas, tais
como exigem as diversas dindmicas, circunstancias e os mais diferentes
contextos do mundo social e cultural.

Dominar habilidades como: ler jornais, redigir oficios, interpretar
obras literarias reconhecendo valores e estética, utilizar computadores,
telefones maveis, saber acessar a internet, identificar placas e simbolos
sdo exigéncias marcantes no meio da sociedade e todas essas habilidades
podem ser desenvolvidas ja desde a alfabetizacéo.

Sabe-se que tal pratica ndo é tdo facil de ser executada, porém é
neste quadro de obstaculos e dificuldades que as TIC apresentam-se
como recursos valiosos e precisos nos atendimentos as especificidades
dos sujeitos.

Compreende-se que as tecnologias da informacdo e da
comunicacdo (TIC) participam de maneira intensa das realidades sociais
e estdo presentes desde as grandes empresas, instituicdes publicas atée em
nossas casas. Elas permitem acesso ao conhecimento, permitem
combinar diferentes conteudos e utilizar diferentes métodos, técnicas e
instrumentos de aprendizagem.

Integrando diferentes instrumentos de divulgacdo do conhecimento
(videos, sons, textos, etc.) as TIC favorecem uma aprendizagem
significativa e coerente com a realidade das criangas. Enquanto
fomentadoras de oportunidades, se convertem em um dos principios da
democracia, uma vez que promovem uma revolugdo informacional, que

conduz nossa sociedade para o enredamento das praticas comunicativas e
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organizacionais.

Em uma sociedade democratica, espera-se que todos os individuos
estejam devidamente preparados para 0 manuseio do maior nimero de
linguagens que fazem circular a cultura. Mas, nem sempre iSsO ocorre
especialmente em paises onde a desigualdade é marcante. E o caso do
Brasil, onde a informacéo via internet sofre restricdes e a acessibilidade é
mais prejudicada nas classes de menor prestigio.

Metaforicamente falando, conforme a classe social do individuo e a
regidao onde ele habita, aqueles vastos e velozes oceanos transformam-se
em mares e vao se estreitando até se transformarem em rios, lagoas,
ribeirdes, riachos, fios d’agua, meras pogas d’agua... ou, entdo, o que
vale para determinadas regides miseraveis brasileiras, como leitos secos
onde ndo existe “agua” informacional nenhuma, nem impressa e muito
menos virtual. Dai a necessidade de que as discussdes sobre as leituras
das informacdes disponibilizadas pela Internet voltem-se, também, para
uma dimensao fundamental do projeto de cidadania, que é a formacao - e
ndo o simples “adestramento” - de sujeitos com condi¢Oes objetivas para
satisfazer as suas necessidades informacionais e participar dignamente
dos destinos da sociedade.

E verdade que muitos investimentos tém sido feitos nas escolas
para melhorias das préaticas educativas como: aquisicdo de mesas
educacionais, laboratérios de informatica, capacitacdes para professores
se aperfeicoarem na linguagem tecnoldgica, programas de financiamento
de recursos de midias, (PDE Escola) TV escola, oportunizando a
modernizacdo das praticas pedagdgicas e consequentemente, a
ressignificacdo do momento de ensino aprendizagem em um espaco de

prazer e conquistas. No entanto, hd que se perguntar: Estd a escola
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(gestores e professores, principalmente) preparada para enfrentar a
velocidade com que ocorrem as informagdes em diferentes contextos?
Parece-nos que, ressalvadas algumas excecbes, 0s professores
responsaveis pelo processo inclusivo e, neste caso, pela inclusédo digital,
sofrem de “tecnofobia”- recusam qualquer tecnologia de natureza elétrica

ou eletrénica.

3. AS TIC E A OPORTUNIDADE DE UMA DOCENCIA
INCLUSIVA

A préatica educativa de um professor que se preocupa em atender 0s
estudantes em suas peculiaridades precisa ser inclusiva, divertida,
significativa. Precisa estar integrada aos interesses dos educandos. Por
Isso, a docéncia que se pretende inclusiva deve adotar 0s novos
instrumentos tecnoldgicos, seja como motivadores para um ensino
aprendizagem mais divertido e atrativo ou como instrumento que permita
a simples efetivacdo de uma atividade, como no caso de um portador de
baixa visdo que precisa de um televisor de 30 polegadas para visualizar
0s icones do programa que esté utilizando na sala de recursos da escola.

Agir diferente com os diferentes e ndo com diferenca é um
comportamento que deve ser interiorizado pelo professor que deseja uma
educacdo multicultural, que valorize as diversidades. O professor deve
aprender a ler e a escrever as diferentes linguagens e as diversas técnicas
de informacéo e de comunicacgdo, assim como as distintas representacdes
usadas nas diversas tecnologias.

A atividade docente, entdo, deve estabelecer relacdo entre os
conteudos ensinados, como sdo ensinados e para que sdo ensinados,

tendo como objetivo, o desenvolvimento de atividades que integrem as
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TIC com as expectativas e necessidades dos educandos.

Educar incluindo é um dos desafios que se apresentam aos
docentes, principalmente os alfabetizadores, uma vez que precisam tornar
0 ato da leitura e da escrita uma realidade da pratica social.

Assim, ao utilizar recursos tecnoldgicos disponiveis no contexto
social e escolar o educador tera novos recursos para auxilia-lo na tarefa
de tornar a sua pratica pedagdgica interativa e inclusiva. Para tanto, ele
pode realizar algumas atividades como:

e Utilizar o laboratério de informatica da escola como espaco
interativo de construcéo de conhecimento.

e Permitir que os estudantes tenham acesso a internet.

e Possibilitar aos educandos o uso de softwares educativos.

e Realizar projetos que incluam os recursos tecnolégicos em suas
aulas.

e Valorizar os saberes dos estudantes oportunizando aos mesmos,
sugestdes de sites que possam ser acessados para jogos educativos,

atividades ludicas.

Ao valorizar o conhecimento dos estudantes, permitindo que 0s
mesmos sejam protagonistas das atividades didaticas, valorizando 0s
conhecimentos tecnoldgicos destes, estard colocando as tecnologias
como aliadas para facilitar o seu trabalho docente. “Deve usa-las no
sentido cultural, cientifico e tecnologico, de modo que os alunos
adquiram condicOes de enfrentar os problemas e buscar solu¢des para
viver no mundo contemporaneo”.

O professor deve buscar sempre um ambiente de aprendizagem e

que um ambiente de aprendizagem ‘“ndo pode se transformar em mero
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transmissor de informacOes, mas, na efetivagdo da comunicacdo e
construcao colaborativa do conhecimento™.

Este ambiente de aprendizagem deve ser interativo, deve favorecer:
[...] a representacdo de ideias, a constru¢cdo do conhecimento, a troca de
informacdes, experiéncias, aprendizagem significativa e prazerosa, tendo
como pano-de-fundo o desenvolvimento de projetos e o estudo de
situacbes do cotidiano.

Utilizar as TIC na escola oportuniza aos professores e estudantes a
possibilidade da troca de experiéncias, da reelaboracdo de ideias, de
expressar 0S pensamentos, valores e costumes. O processo ensino
aprendizagem ‘“‘ultrapassa as paredes da sala de aula e da escola,
integrando-se a comunidade que a cerca, a sociedade da informacéo e a
outros espagos produtores de conhecimento”.

Ao usar as TIC para aproximar o objeto do estudo escolar da vida
cotidiana, o professor é ator e autor de uma docéncia inclusiva e,
gradativamente, desperta no educando o prazer pela leitura e escrita
como representacdo de seu pensamento e interpretacdo do mundo,
viabilizando a constituicdo de uma sociedade de leitores e escritores. O
professor também, nesta dindmica, faz uso de recursos tecnoldgicos para
superar sua posicdo de mero transmissor de informacdes a mediador do
processo de construcdo do conhecimento; de detentor do saber a de
aprendiz ativo, critico e criativo.

A escola, nesta perspectiva, poderd deixar de ser reprodutora das
desigualdades sociais para ser fomentadora de praticas docentes
viabilizadoras da equanimidade. Para tanto, inicialmente, seu curriculo
deverd expressar esta nova postura sendo também inclusivo e

democratico.
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4. ALFABETIZACAO, CURRICULO INCLUSIVO E USO DAS
TIC

A escola precisa tornar-se um ambiente de seu tempo para cumprir
com sua fungdo de ensinar os conhecimentos acumulados pela
humanidade as geracdes mais novas. A sociedade contemporénea é a
sociedade da informacéo, da sociedade em rede, da circulacdo rapida do
conhecimento, da globalizagcdo, do uso das tecnologias de informacéo e
comunicacéo, da convergéncia digital. A nova ordem é acompanhar esse
processo de producdo e desenvolvimento tecnoldgico, buscando o saber
onde ele esta e tendo a capacidade de selecionar os conhecimentos
prioritarios para uma vida com melhor qualidade e conquista da
cidadania.

Os profissionais da educagdo precisam conscientizar-se de que o
processo de ensino aprendizagem precisa ser conduzido de uma forma
diferente da que vinha sendo até o final do Século XX; precisam
desenvolver competéncias para trabalhar com as mais diversas
tecnologias de informagdo e comunicagdo, bem como acompanhar a
crescente velocidade com que novos mecanismos tecnoldgicos sdo
criados; desenvolver o planejamento do processo ensino-aprendizagem e
das atividades didatico-metodologicas, contemplando os avancos e
transformacdes do contexto atual.

Nessa perspectiva, o curriculo que “é considerado um artefato
social e cultural, [...] que ndo é um elemento transcendente e atemporal,
gue tem uma histdria vinculada a formas especificas e contingentes de
organizagdo da sociedade e da educacdo” precisa ser ressignificado,

reconstruido e replanejado de maneira que atenda as diversidades
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presentes na escola.

Este curriculo precisa estar a favor de um conhecimento que liberta
das ideologias dominantes, que dé voz as classes menos favorecidas e em
NOSSO Caso, as pessoas que por um motivo ou outro, sdo consideradas
diferentes ou pertencentes a uma minoria.

As diretrizes que norteardo o curriculo de uma escola que pretende
ser inclusiva devem se organizar em torno de uma proposta multicultural.
Nesta proposta, o outro deve ser tratado como sujeito dinamico, ativo,
que ndo deve somente ser tolerado, mas, acima de tudo, compreendido.

A prética docente desenvolvida nesta escola deve estimular a
construcdo do conhecimento significativo por meio de atividades
metodoldgicas que utilizem as TIC, ndo como instrumentos ilustrativos
das aulas, mas, como uma maneira de favorecer a construcdo do
conhecimento.

Desta forma, deve-se ndo apenas favorecer o desenvolvimento de
competéncias especificas de cada uma das disciplinas do curriculo, mas
orientar esta sociedade que se organiza, tendo em vista a necessidade de
desenvolver competéncias para gestdo das TIC com consciéncia cidada.

E neste movimento de interacdo de conhecimentos em prol de uma
educacdo inclusiva, onde o curriculo expressara os valores, os conteudos,
as praticas docentes, o caminhar da escola, destacamos a importéncia da
alfabetizacdo enquanto processo de conquista da cidadania.

Ao dominar a leitura e a escrita os sujeitos poderdo compreender a
linguagem do mundo em que vivem. Saberdo entender os discursos e
suas mensagens ocultas. Poderdo reconhecer estratégias de dominacédo
pela linguagem e se defenderem das formas de opressdo. Isto é ser

cidaddo. Saber lutar pelos direitos de maneira legitima, com a
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propriedade de saber o que falar escrever e fazer.

E como as TIC podem favorecer esse processo de conquista da
cidadania que, por sua vez é inclusivo? Oportunizando aos sujeitos
aprendentes o acesso as informacdes em tempo real; dinamizando as
aulas e aumentando as pesquisas orientadas, tornando as atividades
escolares mais atrativas; ressignificando a relacdo professor-aluno, que
deixa de ser vertical e assume uma organizacdo horizontal, de duas vias,
em que o professor é um facilitador e muitas vezes o sujeito que aprende,
uma vez que teve que aprender a lidar com as novas tecnologias e 0s
educandos ja nasceram neste meio.

A escola, em seu curriculo, deve inserir praticas pedagdgicas que
valorizem os diversos recursos tecnoldgicos e fomentar sua utilizacdo
para que seu espaco de aprendizagem seja significativo, participativo e
prazeroso.

Os professores alfabetizadores, incorporando tais procedimentos
em suas praticas docentes, oportunizardo aos educandos o contato com
diferentes, atrativos e diversos tipos de textos, uma vez que a internet €
um campo imenso de géneros textuais a espera de serem explorados,
aprendidos e socializados.

Assim, alfabetizar com as TIC significa ensinar os dizeres do
mundo contemporaneo, inserindo os sujeitos no contexto sociocultural
digital, permitindo-lhes o uso social da escrita e da leitura em tempos
atuais e significativos. Isto é ensinar a ler o mundo, a entender o mundo,
a agir no e sobre o mundo, transformando-o em um lugar mais justo,

mais solidario e inclusivo.

5. ALFABETIZACAO TECNOLOGICA DO PROFESSOR
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Desde o comeco da humanidade o homem procura facilitar sua vida. E
tal processo é chamado de tecnologia, isto é, a busca de melhoria que o
homem produz e reproduz para sua sobrevivéncia. O desenvolvimento
tecnologico vem crescendo aceleradamente desde a Segunda Guerra Mundial,
onde os objetivos eram expandir a tecnologia na tentativa de aumentar e
diversificar a producdo de armas, cada vez mais poderosas para serem
utilizada na destruicdo das cidades e na busca de informacdes, a partir dai a
tecnologia comegou a servir de interesses politicos e econdmicos, refletindo
grandes transformagdes na sociedade.

A infinita capacidade de criacdo tecnoldgica impde novos desafios a
toda humanidade. Pode-se caracterizar o século XXI, como o século da
sociedade do conhecimento e da informacdo. A partir dai, inicia-se uma
discussdo sobre 0s rumos que se pode tomar para inserir-se nesta sociedade de
informacoes.

Conforme Marques (2006), “a tecnologia ndo ¢ simplesmente ciéncia
aplicada, mas ciéncia reedificada e impulsionada por instrumentos técnicos
conceituais propositadamente instituidos. ” A tecnologia &, sobretudo, desafio,
inovagdes onde ndo podemos ignord-la ou corrermos 0 risco de sermos
devorados por ela. A partir do pressuposto de nos integrarmos a essa
sociedade tecnologica, podemos destacar um dos maiores aparelhos capazes
de expandir e atualizar os individuos nas mudancas culturais que a tecnologia
vem dispondo, denominado “aparelho escolar”, cujo principio ¢ a integracao
da sociedade ao seu meio social.

Para tanto, as escolas, no é&mbito geral, apresentam grandes
necessidades de inovagdo no seu modo de gerenciar o conhecimento que
circula e no que é reconstruido e construido neste ambiente de aprendizagem.

Dai a necessidade que advém, sobretudo, das rapidas e sucessivas
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transformacdes que o mundo globalizado apresenta a educadores e educandos
na época atual. Assim, sob a égide da revolucdo tecnoldgica a cada dia e
momento que passa, a escola precisa integrar novas ferramentas:
computadores, Internet, video, projetor, transparéncias, data-show, camera
digital, laboratério de informatica etc., as quais fornecem diversas
possibilidades de enriquecimento das praticas pedagdgicas. Naturalmente,
com essas ferramentas, o professor ndo € so convidado, mas obrigado a inovar
sua pratica pedagdgica ao mesmo tempo que € conduzido a criar novas formas
de ensinar, pois ele proprio corre o risco de ficar dentro da excluséo digital.

Nesta acepcdo, Saviane (2003) afirma que “a escola tem o papel de
possibilitar o acesso das novas geracdes ao mundo do saber sistematizado, do
saber metodico, cientifico. Ela necessita organizar processos, descobrir formas
adequadas a essa finalidade. ” Essas mudancas sociais exigem grandes
transformacdes na educacdo que consequentemente, esta ligada diretamente
aos educadores, alids uma das prioridades nesse processo é a capacitacdo
profissional dos docentes.

A saber, nunca se falou tanto em novas tecnologias, informatizacéo,
sociedade midiatica, mas diste dos recursos tecnolégicos encontrados nos
contextos escolares das escolas de Ensino Infantil, Fundamental e Médio,
como recursos didaticos e de aprendizagem, sem contar que hoje a sociedade,
onde todas as pessoas, ndo importam a idade, onde estdo vivendo, todos estéo
mergulhados no mundo da informética, tem acesso ao computador e a
Internet, utilizam esses novos recursos tecnoldgicos para se informar, trocar
idéias, discutir temas especificos, pesquisar, comunicar. Esses momentos,
porém, de comunicacdo, de lazer e de auto-instrucdo, com bases em interesses
pessoais raramente sdo orientados e aproveitados nas atividades de ensino.

Na concepcao de Marques (2006, p. 197), “a formagdo das novas geragdes s
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se faz efetiva e relevante, se significar a autoformacao das universidades como
comunidade de educadores sempre educandos. ” Assim, o fluxo de
informacgOes da atual sociedade impGe novas perspectivas na formacgdo do
professor, exigindo dominio na sua pratica pedagdgica que as novas
tecnologias vém propiciando, devido ao grande numero de informac6es
trazidas pelas midias. E nesse contexto o professor precisa atuar como
mediador, transformando as informagGes em conhecimentos, de modo a
contribuir para que o aluno seja capaz de selecionar informagdes e escolher
entre o que é inutil e o que é realmente significativo.

Pode-se perceber, que com a modernizacdo da economia, da politica,
das relagdes sociais e do conhecimento cientifico, exige mudancas profundas
na educacéo. A educacéo € vista como o caminho das transformacdes sociais,
e para que 1isso aconteca, precisa-se de uma educacdo de qualidade,
comprometida, atualizada e contextualizada, portanto, se faz necessario
ensinar e aprender com as novas tecnologias.

Segundo Sampaio, (1999) o trabalho com tecnologias “s6 sera
concretizado, porém, na medida em que o professor dominar o saber relativo
as tecnologias, tanto em termos de valorizacdo e conscientizacdo de sua real
utilizacdo.” Sobretudo, a formagdo tecnologica do professor ¢ um dos fatores
que mais relevam no processo de desenvolvimento tecnoldgico social. a partir
dessa concepcdo, o professor terd que atuar numa acéo reflexiva sobre sua
pratica pedagogica e assim construir novos paradigmas.

Nesta perspectiva, cabe ao homem estar sempre buscando o que é
melhor para si, de forma que compartilhe com outros os saberes adquiridos,
uma vez que ele “necessita produzir continuamente sua propria existéncia.
Para tanto, em lugar de adaptar a natureza, ele tem que adaptar a natureza a si,

isto é, transforma-la. ” (Saviane (2003).
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No parecer de Mercado:

“As novas tecnologias da informacdo trazem novas possibilidades a
educacdo, e exige uma nova postura dos educadores, que prevé
condicbes para o professor construir conhecimento sobre as novas
tecnologias, entender por que e como integrar estas na sua pratica
pedagogica, possibilitando a transicdo de um sistema fragmentado de
ensino para uma abordagem integradora de conteudo, voltada para a

solucéo de problemas especificos do interesse de cada aluno (1999)”.

Através dessa visdo, o professor cria condigdes para recontextualizar o
aprendizado tornando-se mediador no processo de uma informatizagédo
democréatica. A formacdo requerida do professor vai além de treinamento
profissionalizante, o propdsito esperado requer uma postura critica que
possibilite aos educadores refletirem no proprio ato de ensinar.

Freire (1996) afirma uma importante constatacdo: “Nao sou apenas
objeto da historia, da cultura, da politica, constato ndo para me adaptar, mas
para mudar. ” Para alcancar estas metas impostas pela sociedade tecnoldgica é
necessario aprimorar 0s conhecimentos sobre as atuais tecnologias.

Neste sentido, de acordo com Sampaio (1999), “é necessario que
professores e alunos conhecam, interpretem, utilizem, reflitam e dominem
criticamente a tecnologia para ndo serem por ela dominados. ” Entretanto, €
preciso que tenha-se consciéncia de que sé e inacabado, é que a existéncia do
homem requer sempre mudancas.

A saber, a tecnologia penetrou em nosso pais na década de 70, onde o
Brasil buscava autonomia para informatizacdo da sociedade, cujo objetivo
centrava-se em interesses politicos e econdmicos. Deste entdo, acreditava-se

que a educacéo seria o setor mais importante com capacidade para articular o
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avanco cientifico e tecnologico. Nesta época iniciou-se estudos tedricos com
finalidade a interpretar as influéncias que a tecnologia pudesse transformar.
Mas outros estudiosos ja iniciavam estudos sobre a tecnologia e a educagéo
que iriam ocorrer, assim, 0s autores encontravam algumas dificuldades,
principalmente por que ndo tinham subsidios suficientes que respaldasse suas
teorias. Mas acerca das necessidades, fizeram com que o0s estudiosos
buscassem embasamentos tedricos em outros paises. A preocupacdo dos
estudiosos dessa area era por saberem que as tecnologias contribuiam em
grande velocidade na expansdo do capitalismo, nesta perspectiva, surge a
necessidade da intervencdo da escola e do professor no sentido em formar
cidaddos capazes de analisar os fatos sem se ater as teorias pré-concebidas, ou
seja, com habilidade necessaria para construir uma formacédo tecnolégica
democratica.

Para Mercado (1999), “é¢ importante que os futuros profissionais
entendam que a inovacdo vem condicionada ao enfoque metodoldgico que faz
uso destes recursos aproveitando suas novas possibilidades de trabalho. ” A
aprendizagem se constitui numa tarefa constante "a vida pessoal de todos,
porém a visdo de tecnologia educacional vai além de produtos tecnoldgicos,
na verdade a tecnologia se constitui na interacdo entre os educadores e 0s
educandos cuja finalidade requer cumplicidade entre ambos.

Para Celso Antunes (apud Souza), o papel do novo professor é o de usar
a perspectiva de como se da a aprendizagem para que, usando a ferramenta
dos contetddos postos pelo ambiente e pelo meio social, estimule as diferentes
inteligéncias de seus alunos e os leve a se tornarem aptos a resolver problemas
ou, quem sabe, criar produtos validos para seu tempo e sua cultura.

Entretanto, é preciso que tenhamos consciéncia que somos inacabados, que

nossa existéncia nos posiciona sempre a mudancas. Por fim, cabe aos
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professores serem criativos e utilizarem tecnologias que melhor atendam as
necessidades de seus alunos, ndo se restringindo em apenas um tipo, mas
utilizar diversificadas tecnologias, a fim de que o processo de ensino-
aprendizagem aconteca de forma significativa.

Em resumo, os recursos tecnologicos sdo muito relevantes ao processo
de instrucdo porque melhoram o ensino-aprendizagem, facilitam o trabalho do
professor, motivam os alunos e sdo ferramentas didaticas eficazes, justamente
por facilitarem a avaliacdo do aprendizado. A mediacdo pedagdgica deve
ocorrer no préprio processo de comunicacdo nas escolas, no trabalho com os
conteudos, com os recursos e tecnologias. Desse jeito, é necessario repensar a
mediacdo pedagogica na educacdo a partir do uso da informaética, do
computador, da Internet na sala de aula, como forma de garantir uma
aprendizagem significativa de desenvolvimento da competéncia e da

capacidade de resolucéo de problema (avaliagao).

6. AABORDAGEM CONSTRUTIVISTA COMO ORIENTADORA DE
PROJETOS DE INOVACAO TECNOLOGICA NA EDUCAQAO

O principal aspecto a ser questionado sobre a elaboracdo de materiais
didaticos mediatizados por novas tecnologias da informacgéo e da comunicacgéo
€ a sua contribuicdo para novas concepcdes da aprendizagem. Essa questdo €
polémica, visto que parece ndo haver um ponto de vista Unico entre 0sS
especialistas da area.

Carraher (1992), referindo-se a informatica, considera que sua
contribuicdo e (apenas) de ordem tecnologica e ndo conceitual o que significa

que ela ndo oferece subsidio para a elaboracdo de novas idéias acerca dos
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processos de aprendizagem ou ensino.

Desde que usadas como fundamento do processo de ensino-
aprendizagem e ndo como mero instrumento, Pretto (1996) admite, numa
visdo oposta, que as novas tecnologias podem representar uma nova forma de
pensar e sentir ainda em construcdo, vislumbrando, assim, um papel
Importante para elas na elaboragdo do pensamento.

Vista dessa perspectiva, a concepcdo de materiais didaticos que
incorporem novas tecnologias, capazes de oferecer uma reestruturacdo do
processo de aprendizagem, depende do esforco de relacionar novas
abordagens teoricas sobre a aprendizagem a seu desenho instrucional.
Tomando, porém, como exemplo a pesquisa no campo da informatica
educativa nos ultimos dez anos, pode-se observar que a transferéncia de
descobertas nas ciéncias cognitivas e sociais para a pratica do planejamento de
materiais didaticos raramente € um processo téo direto (Dillon, 1996), o que
representa o grande desafio para os projetos de inovacdes tecnoldgicas na
escola.

O construtivismo tem sido ultimamente a abordagem teorica mais
utilizada para orientar o desenvolvimento de materiais didaticos
informatizados, principalmente o de ambientes multimidia de aprendizagem
(Boyle, 1997). Podemos considera-lo como um guarda-chuva que tem dado
origem a diferentes propostas educativas que incorporam novas tecnologias, as
vezes de forma implicita, as vezes de forma explicita.

O fato de a abordagem construtivista ser hoje predominante néo
significa uma tendéncia Unica refletida nos materiais didaticos, mesmo porque
a idéia de construcdo do conhecimento esté presente na obra de varios autores,
como Piaget, Vygotsky, Wallon, Paulo Freire, Freud, entre outros (Grossi &

Bordin, 1993, citado por Bastos, 1998) e, dependendo de qual deles seja o
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referencial eleito, configura-se uma proposta pedagdgica um pouco
diferenciada.

Apesar das diferencas entre as concepgdes tedricas desses autores sobre
0 construtivismo, ha elementos comuns que sédo fundamentais. Talvez o mais
marcante seja a consideracdo do individuo como agente ativo de seu préprio
conhecimento, 0 que no contexto educativo desloca a preocupagdo com 0
processo de ensino (visdo tradicional) para o processo de aprendizagem. Na
visdo construtivista, o estudante constroi representacdes por meio de sua
interacdo com a realidade, as quais irdo constituir seu conhecimento, processo
insubstituivel e incompativel com a idéia de que o conhecimento possa ser
adquirido ou transmitido. Assumir esses pressupostos significa mudar alguns
aspectos centrais do processo de ensino-aprendizagem em relacdo a Viséo

tradicional.

6.1. Abordagens tradicional e construtivista da aprendizagem

Abordagem tradicional

e Enfoque no professor.

e Enfoque no conteudo.

e A mente do aluno funciona como uma “tabula rasa”.
e O aluno é receptor passivo de conhecimento.

e Memorizacgdo de conhecimento.

Abordagem construtivista

e Enfoque no aluno.
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e Enfoque na construcéo individual de significados.

e A aprendizagem é uma construcdo do aluno sobre conhecimentos
prévios.

e Enfase no controle do aluno sobre sua aprendizagem.

e Habilidades e conhecimento sdo desenvolvidos no contexto onde

serao utilizados.

A medida que professores e elaboradores de materiais didaticos que
incorporam as novas tecnologias apropriam-se dos pressupostos tedricos
construtivistas, estes tomam uma feicdo diferenciada, parecendo mesmo
apoiarem-se em abordagens diferentes. Isso pode, de fato, acontecer
porgue ndo ha uma correlacdo perfeita entre pressupostos teéricos do
construtivismo e as caracteristicas técnicas de materiais didaticos.

A transferéncia da teoria para a pratica do desenho instrucional néo €
facil nem Obvia e, muitas vezes, as iniciativas de usar 0s pressupostos
construtivistas no desenvolvimento de ambientes tecnolégicos de ensino-
aprendizagem ficam aquém da intencdo inicial. Procurando coloca-los
em pratica, materiais didaticos que incorporam as novas tecnologias tém
como caracteristica principal passar para as maos do estudante o controle
de sua aprendizagem, tornando possivel uma interacdo na qual ele
“ensina” a tecnologia (Valente, 1993) mais do que aprende com ela.

A epistemologia construtivista relaciona-se fundamentalmente com a
idéia de construcdo, o que no planejamento de materiais didaticos
informatizados pode ser traduzido na criagcdo de ambientes de
aprendizagem que permitam e déem suporte a construcdo de alguma
coisa ou ao envolvimento ativo do estudante na realizacdo de uma tarefa,

que pode ser individual ou em grupo, e a contextualizacdo dessa tarefa.
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Para isso, oferecem ferramentas e meios para criagdo e manipulacéo de
artefatos ao invés de apresentarem conceitos prontos ao estudante.

Para Morgan (1995), a oposicdo entre os papeéis ativo e passivo do
aluno frente a aprendizagem € insuficiente. Com o0 conceito de
abordagem profunda, a autora pretende dar énfase a apropriacdo das
estratégias metacognitivas pelo aluno na interagdo com materiais
didaticos informatizados. Essa perspectiva quer marcar a diferenca em
relagdo ao processo tradicional de ensino, no qual o aluno interage com o
contetdo visando apenas a avaliagao.

Para que o aluno desenvolva uma abordagem profunda a sua
aprendizagem, € necessario que ele adquira a consciéncia do que consiste
aprender, etapa que serd fundamental no processo.

Em outras palavras, o mais importante é aprender como aprender,
como construir e refinar novos significados. A metacognicdo pode,
assim, ser associada a resolucdo de problemas, quando, além de refletir
sobre a solugdo, o individuo reflete sobre suas proprias abordagens ao
problema. Essa reflexdo pode gerar estratégias alternativas mais
produtivas. O alvo do processo educativo passa a ser a habilidade de
reflexividade (Cunningham et al., 1993) e ndo o de memorizagéo.

Em termos mais técnicos, Perkins (1992) delineia cinco elementos que
podem fazer parte de ambientes informatizados de aprendizagem
(“bancos de informagdo™, “utensilios para processamento de simbolos”,
“ferramentas de constru¢ao”, “bancos de fendmenos” e “gerenciador de
tarefas”) e discute o impacto do construtivismo sobre esses ambientes,
dependendo de quais deles sdo selecionados. Os bancos de informagao
sdo depositos de informacdo, como livros-texto, livros de referéncia ou

banco de dados informatizados. Utensilios para processamento de
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simbolos sdo superficies para manipulacdo de simbolos como, por
exemplo, blocos de notas ou processadores de texto. Ferramentas para
construcdo sdo conjuntos de componentes que fornecem materiais para
atividade de construcdo como, por exemplo, uma linguagem de
programacdo. Bancos de fenbmenos sdo exemplos de fendmenos a serem
estudados. Finalmente, gerenciadores de tarefas estabelecem as tarefas de
aprendizagem, monitoram o progresso e avaliam os resultados.

A maior énfase num desses componentes do que em outros pode levar
a diferentes configuracdes de projetos de inovacdo tecnoldgica na
educacdo. Uma sala de aula tradicional, por exemplo, prioriza os bancos
de informacdo e os utensilios para processamento de simbolos. O
professor tradicional, em geral, faz o papel de gerenciador de tarefas. Em
softwares educacionais do tipo tutoriais ou de exercicio e pratica, o
computador tem um forte papel de gerenciador de tarefas, uma vez que
estabelece a sequiéncia de tépicos a serem trabalhados e os objetivos a
serem alcangados.

Perkins (1992) classifica como construtivista 0 ambiente de
aprendizagem que ofereca ao aluno ferramentas de construcdo e a
possibilidade de interacdo com a realidade, muitas vezes simulada. O
computador € usado como ferramenta para gravar, analisar e comunicar
interpretacdes da informacdo entre os participantes. O estudante devera
construir seu préprio banco de informacgdes e assumir a responsabilidade
pelo gerenciamento das tarefas de aprendizagem.

Se, por um lado, o construtivismo tem sido considerado, hoje em dia,
uma abordagem mais adequada para se compreender a cogni¢do humana,
como pode ser visto pela ampla aceitacdo que alcangou recentemente,

por outro, € verdade que esse referencial permanece ainda mais descritivo
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do que prescritivo (Jonassen, 1991) e que ha necessidade de pesquisa
para testar, validar e/ou alterar as perspectivas de desenho instrucional
que ele oferece.

Algumas tentativas tém sido feitas nesse sentido. A secdo seguinte
oferece  um panorama das principais alternativas propostas pelos

especialistas da area.

6.2. Materiais Didaticos e as Novas Tecnologias na Perspectiva
Construtivista

Na perspectiva construtivista, o tecndlogo educacional deve ter todo o
cuidado para que o desenho instrucional dos ambientes de aprendizagem
atenda aos seus pressupostos teoricos, pois, sendo a informatica uma
ferramenta que funciona segundo uma linguagem binaria, ela se ajusta
muito mais facilmente a pressupostos comportamentalistas do tipo
“sim/ndo”, “certo/errado”, “seguir/voltar” do que a padroes de interacéo
criativos que explorem o raciocinio e a criatividade do estudante.

As principais caracteristicas das novas tecnologias da informacéao e da
comunicacdo presentes na elaboracdo de materiais didaticos e projetos
fundamentados na abordagem construtivista séo:

1) A possibilidade de interatividade;

2) As possibilidades que o computador tem de simular aspectos da

realidade;

3) As possibilidades que as novas tecnologias de comunicacao,

acopladas com a informatica, oferecem de interacdo a distancia

4) A possibilidade de armazenamento e organizacdo de informacdes

representadas de vérias formas, tais como textos, videos, graficos,

animac0Oes e audios, possivel nos bancos de dados eletronicos e
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sistemas multimidia.

Essas possibilidades tém sido experimentadas em propostas
educativas de utilizacdo das novas tecnologias na perspectiva
construtivista por professores, tecnélogos educacionais e elaboradores de
materiais, tendo sido recentemente relatadas na literatura (veja Jonassen,
1991, Bednar et al., 1992, Hannafin et al., 1997, Boyle, 1997).

As propostas apresentadas aqui tém sido freqlentemente citadas como
exemplos de aplicacdo do construtivismo ao desenho instrucional.
Mesmo que ainda tenham que ser testadas e mais desenvolvidas, ja
podem ser consideradas um avanco, dada a dificuldade de

implementacdo de seus pressupostos teoricos.

6.3. Construcionismo

O construcionismo tem suas raizes no trabalho de Seymour Papert e
seu pressuposto tedrico vai alem da afirmacdo de que o conhecimento €
construido pelo individuo, mas que isso acontece especialmente quando o
individuo esta engajado na construcdo de algo externo. Esse processo nos
levaria a um modelo de ciclo continuo de internalizacdo do que esta fora
e de externalizacdo do que estd dentro de nés. Essa concepgcdo Vé o
processo de construcdo de alguma coisa como intrinsecamente
educacional (Boyle, 1997) e atingido por meio da disponibilizacdo ao
estudante de facilidades para criar algo. Com base no construcionismo,
Beichner (1994) propGe a utilizacdo de ferramentas de autoria com as
quais o estudante pode editar sistemas multimidia para aprender ciéncias.

Simulagbes ou micromundos podem ser elaborados dentro dessa
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perspectiva. As simulacdes incorporam algum modelo de um aspecto da
realidade e permitem ao usuario modificar pardmetros, executar o
modelo e observar os resultados. Os micromundos sdo também
simulacdes na medida em que permitem ao usuario agir sobre um
“pequeno mundo”.

Tiveram seu grande impacto na educacdo por meio da linguagem de
programacdo LOGO de Seymour Papert. A diferenca entre a simulacéo e
0 micromundo consiste na forma de interagdo do estudante com o
ambiente. No micromundo € necessario um mecanismo mediador, a
linguagem de programacdo, a qual permite ao estudante agir sobre o
mundo simulado. O aluno tem de descrever sua acdo por meio de um
conjunto de comandos que indiretamente representam seu raciocinio.
Uma vez executados os comandos, o micromundo da retroalimentacédo
para a acdo. Na medida que o conjunto de comandos continua acessivel
ao estudante, este pode rever e reformular seu raciocinio inicial em

funcéo do resultado que suas a¢gbes provocaram no micromundo.

6.4. Aprendizagem baseada em Problemas

Uma das metodologias mais fortemente apoiadas nos pressupostos
construtivistas € a Aprendizagem baseada em Problemas, a qual permite
ao estudante aprender a partir da colocacdo de um problema (ou caso),
que pode ser real ou simulado (Savery & Duffy, 1995).

Apesar de haver vérias estratégias de implementacdo, em geral, 0
estudante interage com o problema, obtém dados, formula hipoteses,
toma decisdes e emite julgamentos. Na area da saude, por exemplo, sdo
utilizadas simulacdes clinicas relevantes, analogas a situacdes reais, que

substituem problemas clinicos padronizados. A partir de perguntas, para
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as quais o aluno possui alternativas de respostas, e das conseqiéncias das
decisdes tomadas, ele tem a oportunidade de testar sua capacidade de
julgamento frente a um conjunto de dados. As consequéncias das
decisbes sdo imediatamente simuladas pelo programa, propiciando
experiéncia clinica em tempo relativamente curto.

Muito semelhante a Aprendizagem baseada em Problemas, a
Aprendizagem baseada em Recursos (Rakes, 1996) enfatiza a interacéo
do estudante com uma gama de recursos de aprendizagem como, por
exemplo, textos, videos, bases eletronicas de dados, e a Internet para
resolver problemas. Essa metodologia coloca como objetivo educacional,
muito mais do que a transmissdo da informacdo ou seu armazenamento, a
sua compreensdo, o que inclui a busca, a analise, a avaliacdo e a
organizacdo da mesma. Para tal, o estudante devera dominar todas as
ctapas do processo de “alfabetizacdo” em informacoes (information
literacy):

1) Saber quando ha necessidade de informacéo;

2) ldentificar a informagcdo necessaria para resolver um dado

problema;

3) Localizar a informacao;

4) Organizar a informacéao;

5) Avaliar a informacéo

6) Usar a informacéao efetivamente para resolver o problema.

Cunningham et al. (1993) apresentam alguns principios para a
elaboracdo de ambientes informatizados fundamentados na
Aprendizagem baseada em Problemas.

Esses ambientes:
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

Possibilitam que o aluno experimente o processo de construcdo do
conhecimento, assumindo a responsabilidade pela definicdo dos
topicos e subtopicos do dominio a ser explorado, decidindo, dessa
forma, sobre o nivel de abrangéncia e profundidade que deseja
alcancar, sobre métodos de estudo e estratégias a serem utilizadas
para a solucdo de problemas;

Podem oferecer experiéncia e multiplas representacbes dos
fendbmenos e problemas estudados, possibilitando que o aluno
avalie solucdes e decisdes alternativas, j& que no mundo real
dificilmente existe apenas uma abordagem ou uma Unica solucdo
correta para um problema,;

Podem envolver a aprendizagem em contextos realistas e
relevantes, mais auténticos em relagdo as tarefas da aprendizagem,
possibilitando ao aluno vivenciar a complexidade dos fenémenos
de forma mais real, aumentando a capacidade de transferéncia das
experiéncias do processo de aprendizagem para o seu dia-a-dia;
Desafiam o aluno, encorajando “apropriagao” (ownership) e “voz”
no processo de aprendizagem, deixando ao professor o papel de
consultor que apenas o orienta na organizagcdo de seus objetivos e
caminhos na aprendizagem,;

Encorajam e oferecem a possibilidade de uso de multiplas formas
de representacdo além dos meios tradicionais, para enriquecer 0
olhar do aluno sobre a realidade dos problemas estudados, na
medida em que cada meio tem sua especificidade e linguagem e,
portanto, oferece um olhar especifico e parcial da realidade;
Encorajam a autoconscientizacdo sobre o processo de construcao

de conhecimento, a compreensdo de como o aluno aprende e toma
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decisGes e a capacidade de explicar por que e como um
determinado problema foi resolvido, isto €, possibilitando a
formacédo de uma atitude “reflexiva” em relacdo aos fendmenos e

problemas do mundo real (extenséo de atividades metacognitivas).

Jonassen (1998) recomenda que o problema proposto ndo seja
totalmente estruturado, permitindo que alguns aspectos sejam definidos
pelo aluno. Desse modo, ndo devem ser apresentadas metas explicitas e
formais, nem principios gerais para descrever ou prever circunstancias do
caso. Multiplas solucbes devem ser aceitas e multiplos critérios de
avaliacdo das solucdes sdo necessarios. Ndo devem ser dados de anteméo
0S conceitos e principios Uteis, nem como estes se organizam para
solucionar o problema. O julgamento sobre o problema e a defesa da
posicdo pessoal devem ser solicitados ao aluno.

Com base no argumento de que o estudante deveria ter maior
responsabilidade sobre suas experiéncias de aprendizagem, ha autores
construtivistas que acreditam que o proprio aluno deveria escolher os
problemas a serem estudados. Nesse caso, 0 papel do professor seria o de

ajuda-lo a gerar problemas relevantes e interessantes para sua realidade.

6.5. Aprendizagem contextualizada

A énfase a caracteristica de construcdo do conhecimento como um
processo necessariamente contextualizado deu origem a Instrucdo
Ancorada, que se baseia nos principios da Cognicao Situada (Brown et
al., 1989). Segundo essa abordagem, a aprendizagem deve ocorrer a
partir de tarefas auténticas, significativas dentro de um determinado

contexto.
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O objetivo da Instrucdo Ancorada €é envolver o estudante
ativamente na aprendizagem, inserindo a instrucdo em ambientes de
resolucdo de problemas realisticos e na execucdo de tarefas
freqlentemente realizadas na atividade cientifica. Esses ambientes ndo se
propdem a instrui-lo, mas a fornecer uma situacdo onde a aprendizagem
possa ocorrer. Assim, planejadores que trabalham com esses
pressupostos precisam identificar os especialistas e a variedade de tarefas
gue eles enfrentam (Bednar et al., 1992) para projetar ambientes ricos em
contexto. Esses ambientes ajudam o estudante a desenvolver habilidades
e atitudes que contribuem para a resolucdo de problemas e a adquirir
conceitos e principios especificos que permitem a ele pensar
efetivamente sobre determinados conteudos.

A Instrucdo Ancorada difere da Abordagem baseada em Problemas
na medida em que os contextos projetados aqui sdo complexos e podem
ser revisitados pelo estudante em periodos longos de tempo a partir de
multiplas perspectivas. Assim, o aluno pode explorar um determinado
problema, colocando-se no papel de cientista, de historiador, etc.

Nesses projetos, a tecnologia é freqiientemente usada como uma
ferramenta para explorar recursos e integrar conhecimento a medida que
os problemas séo resolvidos ou o0s objetivos da aprendizagem pessoal séo
perseguidos. Bancos de dados e a Internet podem ser consultados para
localizar as informacdes necessérias para resolver um problema.

Além da ligacdo com o contexto, a Cognicdo Situada também
baseia-se em pressupostos de cognitivistas sociais como Vygotsky
(1984), quando afirma que o estudante aprende e desenvolve-se
realizando uma tarefa atraves da interacdo com os outros. Tal referencial

tem servido de inspiracdo para a concepcdo de trabalho colaborativo,
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cujo significado € o de compartilhar objetivos com a intencdo de criar
algo novo através da colaboracdo. Nesse sentido, enfatiza-se a interacéo
estudante-professor ou estudante-estudante para modelar ou apoiar a
compreensdo e o desempenho. Os meios de comunicacdo oferecidos
pelas novas tecnologias possuem recursos que podem propiciar a
interacdo (formal e ndo-formal) entre grupos, favorecendo atividades em
conjunto como, por exemplo, a elaboracdo de textos e projetos, e as
discussdes de temas entre docentes e estudantes e entre 0s proprios

estudantes.

6.6. Flexibilidade Cognitiva

A ma estruturacdo de alguns contetdos € apontada por Spiro et al.
(1992) como uma possivel causa dos obstaculos enfrentados pelo aluno
de niveis avangados no dominio da complexidade conceitual e na
habilidade de usar independentemente o conhecimento estruturado em
novas situacoes.

Segundo Spiro et al. (1992), esses obstaculos podem ser superados por
uma nova orientacdo construtivista que sugere processos construtivos de
agregacao flexivel e especifica das estruturas de conhecimento que visam
a ajustar-se a novas situacdes. Essas consideracdes deram origem a
Teoria da Flexibilidade Cognitiva (TFC) discutida em detalhes em Spiro
et al.,, 1992. Essa teoria ¢ uma nova resposta ‘“construtivista” as
dificuldades da aquisicdo avancada de conhecimento em conteddos mal
estruturados. E, ao mesmo tempo, teoria de aprendizagem, representacio

mental e instrucdo integrada (Spiro et al., 1992).
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Como instrucdo, a TFC indica alguns recursos para promover a
compreensdo conceitual complexa e o uso adaptado do conhecimento
para transferéncia. Um deles é o retorno do aluno ao mesmo material em
diferentes oportunidades, em contextos rearranjados para diferentes
propositos e a partir de diferentes perspectivas conceituais. A justificativa
para esse recurso instrucional seria o de que elementos importantes de
qualquer explicacdo de conceito ou caso complexo poderiam ser mais
visiveis em contextos diferentes ou de um ponto de vista diferente.

Outro problema, apontado pelos autores, que explicaria a maioria das
falhas de aprendizagem avancada é a simplificacdo muitas vezes causada
pelo estudo de um fendbmeno com base em apenas uma perspectiva.
Contra a simplificacdo, a TFC recomenda as abordagens multiplas que
vao desde esquemas multiplos de organizacéo para apresentar o contetdo
até representacoes mualtiplas, do conhecimento. A metafora que eles
usam para esse modelo instrucional seria a de um espago ndo-linear e
multidimensional do conteido complexo.

De acordo com os autores, sistemas hipermidia de aprendizagem
podem simular esse espaco mutidimensional e, por isso, serem meios
adequados para promover a flexibilidade cognitiva do estudante, porque
tornam possivel a “navegacdo” entre vastas quantidades de informacgao
de uma forma nao-linear (Marchionini, 1988). Os sistemas hipermidia de
aprendizagem estdo de acordo com os pressupostos da TFC (Jacobson,
1994) na medida em que eles:

1) Empregam casos e exemplos ricos;

2) Usam multiplas formas de representacdo do conhecimento;

3) Ligam conceitos abstratos a exemplos;

4) Demonstram complexidades e irregularidades conceituais;
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5) Enfatizam a natureza inter-relacionada e a forma de teia do
conhecimento;

6) Encorajam a reunido do conhecimento a partir de fontes conceituais
diferentes;

7) Promovem a aprendizagem ativa.

Os proprios autores da TFC, contudo, chamam a atencéo para o fato
de que implementar essa teoria ndo é usar o potencial da informatica para
conectar tudo com tudo mais (Spiro et al., 1992). Hipertextos
estruturados apenas sobre essa idéia ndo levardo a aprendizagem e
deixardo o estudante perdido em um labirinto de ligacdes incidentais e
conexdes que sO fazem sentido para o seu autor. Eles sugerem que a
elaboracéo do hipertexto seja baseada nos pressupostos da TFC que séo
um contraponto aos obstaculos a aprendizagem avancada de contetdos
mal estruturados. Por exemplo, pensar em como a sequéncia do conteudo
apresentado deve ser rearranjada para produzir diferentes entendimentos,
quando o contetdo é relido, seria uma preocupacdo na elaboracdo de
hipertextos calcada nos pressupostos da teoria. Outro aspecto dos
hipertextos baseados na TFC é o uso dos casos-exemplo, que
automaticamente sdo disponibilizados para que 0 usuario possa ver
aplicacbes de determinados conceitos. O estudante pode interagir com
um leque de aplicagbes do conceito a0 mesmo tempo e examinar
facilmente a variabilidade conceitual, ao invés de encontrar
esporadicamente exemplos de diferentes usos do conceito, separados por
grandes periodos de tempo.

A TFC tem como corolario admitir que ndo ha uma sequéncia ideal

para apresentacdo de qualquer contelddo organizado em um sistema
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hipermidia, ja que a sequéncia € controlada muito mais pelo leitor do que
pela estrutura do texto. A base de conhecimento do individuo é que vai
determinar a sequéncia ideal para ele. Se o estudante tem estruturas de
conhecimento proprias baseadas em suas experiéncias prévias e
habilidades, a forma que ele ird escolher acessar, interagir e inter-
relacionar a informacédo contida na base de dados ir4 variar de estudante
para estudante. Dessa forma, 0s usuarios passam a ser responsaveis tanto
pela estrutura quanto pelo conteddo do material aprendido (Nelson &
Palumbo, 1992).

6.7. Novas Tecnologias e a Pratica Pedagodgica na Perspectiva
Construtivista

A escola tem-se mostrado resistente a mudangas, mesmo quando
tenta incorporar meios inovadores. Em muitos casos, “a presenga nas
escolas de equipamentos de video ou informatica obedece mais ao
interesse dos pais ou aos interesses comerciais de alguma empresa do que
propriamente aos educacionais e didaticos” (Alonso, 1998). Em projetos
de informaética educativa, por exemplo, laboratérios de informatica sao
instalados, mas o trabalho com o aluno é desenvolvido de forma
desarticulada do projeto pedagodgico da escola, sem o0 questionamento
sobre sua contribui¢do de ordem pedagdgica e socio-cultural, o que acaba
resultando no fracasso do projeto.

E importante que a escola perceba que o valor instrumental “ndo
estd nos proprios meios, mas na maneira como se integram na atividade
didatica, em como eles se inserem no desenvolvimento da agdao” (Alonso,

1998). Assim, um projeto de inovacdo tecnoldgica na educacdo deve
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gerar propostas comprometidas com as finalidades educativas, assumindo
como essencial o sentido transformador da pratica pedagdgica (Candau,
1991, Maggio 1997).

Nesse sentido, apresentamos, a seguir, possiveis direcionamentos
da transformacdo necessédria de elementos da préatica pedagdgica no
contexto de projetos de inovacdo tecnologica na escola, que poderiam

tornar mais concreta a abordagem construtivista.

6.8. O papel do professor

Embora seja consensual que a utilizacdo das tecnologias da
informacéo e da comunicacédo na educagao néo vai substituir o professor,
reconhece-se, hoje em dia, que o trabalho docente pode ser apoiado por
esses meios (Silva & Marchelli, 1998). O trabalho do professor €
fundamental nos projetos de inovagdes tecnologicas até porque “a
qualidade educativa destes meios de ensino depende, mais do que de suas
caracteristicas técnicas, do uso ou exploracdo didatica que realiza o
docente e do contexto em que se desenvolve” (Liguori, 1997). Referindo-
se a informatica educativa e, mais recentemente, a utilizacdo da Internet
no processo educativo, varios autores discutem de que forma o papel do
professor poderia adequar-se ao uso das novas tecnologias educacionais
na concepc¢ao construtivista da aprendizagem.

Para Valente (1993), o professor deixa de ser o repassador do
conhecimento para ser o criador de ambientes de aprendizagem e
facilitador do processo pelo qual o aluno adquire conhecimento. Demo
(1998), tentando redefinir o papel do professor (cuja fungéo béasica ndo é
mais dar aula, pois isso pode ser feito através da televisdo ou do

microcomputador), apresenta-o como o0 orientador do processo
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reconstrutivo do aluno, através da avaliacdo permanente, do suporte em
termos de materiais a serem trabalhados, da motivacdo constante e da
organizacdo sistematica do processo.

Moran (1998) considera que 0 ensino com as novas midias deveria
questionar as relagbes convencionais entre professores e alunos. Para
tanto, define o perfil desse novo professor - ser aberto, humano, valorizar
a busca, o estimulo, o apoio e ser capaz de estabelecer formas
democraticas de pesquisa e comunicacao.

Nas atividades pedagdgicas realizadas através da Internet, Pacheco
(1997) considera que professor e aluno tornam-se participantes de um
“nov0” jogo discursivo que nao reconhece a autoridade ou os privilégios
de monopdlio da fala presentes, com frequéncia, nas relacbes de ensino-
aprendizagem tradicionais, inaugurando, assim, relacbes comunicativas e
interpessoais mais simétricas.

Na Aprendizagem baseada em Problemas, por exemplo, a atividade
mais critica do professor (Savery & Duffy, 1995) esta relacionada com as
questdes que ele ird formular aos estudantes. E essencial que elas
valorizem e desafiem o pensamento do aprendiz, ndo o induzindo sobre o
que fazer ou como pensar. O mais importante, ao contrario, € que o
ensino questione o pensamento do estudante.

O papel do professor, na abordagem construtivista, aproxima-se de
uma concepcao de profissional que facilita a construcdo de significados
por parte do aluno nas suas interpretagbes do mundo. Assim, este
profissional serd melhor denominado de facilitador pedagdgico. Para que
possa ajudar o aluno, o facilitador pedagdgico, primeiramente, devera
possuir uma concepc¢ao clara da construcdo de conhecimento enquanto

processo dindmico e relacional advindo da reflexdo conjunta sobre o
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mundo real. Devera possuir base teorica consistente, clara concepc¢do do
objetivo da aprendizagem e da metodologia a ser utilizada, assim como
do processo de avaliagdo de acordo com a visdo construtivista de
conhecimento.
Em sua préatica, o facilitador pedagdgico poderd, entre outras
atividades:
1) Desenvolver poucos conceitos com maior produtividade;
2) Encorajar o aluno a buscar outros pontos de vista e a desejar
aprender e entender;
3) Propiciar a analise de experiéncias significativas e a sua reflexdo
critica;
4) Promover a comunicagdo entre os alunos e grupos de alunos e o

intercambio de experiéncias.

Na realidade, as relacdes convencionais professor-aluno estdo em
pauta de discussdo ndo s6 como conseqléncia da visdo construtivista de
aprendizagem, mas também porque o professor deixou de ser o Unico a
ter acesso a informacao nessa relacdo. Esse dado esta levando o professor
a mudar de postura, abdicando do poder que detinha enquanto Unico
possuidor do conhecimento relevante no contexto escolar, favorecendo

uma relacdo mais simeétrica com o aluno.

6.9. Planejamento

O planejamento instrucional tradicional tinha uma funcéo
primordialmente prescritiva, incluindo as etapas de analise das
necessidades, selecdo dos materiais e métodos instrucionais e avaliacéo.

Na andlise de necessidades, eram identificadas as subtarefas que
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deveriam ser cumpridas pelo estudante e cada parte do conhecimento que
ele deveria adquirir. A partir dessa fase, 0s passos que o aluno deveria
seguir para adquirir conhecimento podiam ser planejados.

Nesse processo, surgiam 0s objetivos, que eram subdivididos em
objetivos especificos. Os objetivos especificos eram, entdo, estabelecidos
em termos de comportamentos observaveis e mensuraveis. A partir dos
objetivos especificados, o planejador escolhia os metodos e recursos
instrucionais necessarios para que os objetivos fossem alcancgados.

Esse tipo de planejamento, hoje considerado demasiadamente
mecéanico e prescritivo, é ainda seguido, por exemplo, para elaborar
software educacionais tutoriais ou de exercicio e pratica.

A perspectiva construtivista, ao questionar a aprendizagem por uma
sequéncia instrucional imposta, volta-se para as formas de facilitar o
processo construtivo de aprendizagem. Essa perspectiva leva a uma
abordagem muito mais centrada na provisdo de experiéncias de
aprendizagem ao aluno do que no planejamento da instru¢do. Por néo ser
prescritivo, o planejamento pedagdgico, no paradigma construtivista,
Impde grandes desafios a serem enfrentados pelo professor, pois ndo ha
uma férmula (e serd muito dificil encontrar uma) que permita a
transferéncia imediata de seus principios a pratica. Esse processo exige
um planejamento cuidadoso, pois romper com modelos tradicionais de
ensino-aprendizagem nado quer dizer que o0 planejamento seja
dispensavel, ao contrario, a natureza complexa das interacbes em
ambientes tecnoldgicos de aprendizagem exige a articulagdo de
principios e modelos conceituais a criacdo de espacos que oferecam
suporte em diferentes experiéncias de aprendizagem, estimulem a

participacdo e a meta-aprendizagem do aluno. A contextualizacdo da
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aprendizagem defendida pelo construtivismo exige o planejamento de
tarefas de aprendizagem inseridas em contextos de resolucdo de
problemas que sejam relevantes no mundo real. A analise de tarefas
procura evitarem a decomposicdo das atividades de aprendizagem e
passa a se preocupar com a criacdo de problemas contextualizados
relevantes e realisticos. Preferencialmente, os problemas enfrentados tém
que mostrar a relevancia que as habilidades e os conhecimentos
envolvidos na sua solugdo podem ter para a vida do aluno.

O dominio de fatos e conhecimentos, objetivo da educacédo
tradicional, deu lugar as habilidades e aos processos necessarios para
tornar o aluno um especialista que pode operar construtivamente dentro
de um contetdo/contexto. O engajamento em colaboracéo, a apreciacdo
de multiplas perspectivas, a avaliacdo e 0 uso ativo do conhecimento
tornam-se o alvo do planejamento.

Por isso, ndo faz sentido dividir o conteudo em pequenos médulos
e ordena-los de acordo com niveis crescentes de dificuldade. Da mesma
forma, ndo € possivel fazer afirmagBes genéricas sobre como a
informacéo sera usada pelo aluno, o que torna dificil pensar em objetivos
especificos predeterminados. Ao contrario do previsto na visdo
tradicional, os objetivos especificos surgem na realizacdo de tarefas
auténticas e durante a resolucdo de problemas significativos para o
estudante.

Também ndo basta planejar uma unica tarefa ou problema. A
construcdo do conhecimento, sendo um processo individual e particular,
nao permite o planejamento de tarefas Unicas para um determinado perfil
medio de alunos. Para atender a essa nova abordagem, é necessario que 0

desenho instrucional do ambiente de aprendizagem possa ajustar-se as
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necessidades particulares de cada aluno, o que ainda é um grande desafio

para o planejamento na area de tecnologia educacional.

6.10. Avaliacdo da Aprendizagem

Da mesma forma que o planejamento, a avaliagdo, na perspectiva
construtivista, é diferenciada da tradicional. Apesar de ser uma questao
em aberto, ha algumas diretrizes que podem orientar 0 processo de
avaliacdo do desempenho do estudante em projetos educacionais com
utilizacdo de novas tecnologias nesse novo paradigma.

Se, na abordagem construtivista, o estudante ird desenvolver
diferentes perspectivas da realidade por meio de processos individuais de
construcdo do conhecimento, 0s processos de avaliacdo deveriam
acomodar uma variedade mais ampla de opcdes de respostas aos
problemas. Além disso, sendo priorizada a avaliacdo dos processos
mentais do aluno em relagdo aos produtos finais, os conceitos de certo ou
errado tornam-se secundarios na medida em que o aluno deve ser capaz
ndo sO de chegar a uma resposta, mas também de justificar e defender
seus julgamentos e decisdes durante a resolucdo de problemas.

Enquanto, convencionalmente, os resultados da aprendizagem sédo
definidos em termos do conhecimento e das habilidades adquiridos pelo
estudante, os construtivistas argumentam que experimentar e tornar-se
proficiente no processo do conhecimento € mais importante.

Nesse sentido, uma atividade de avaliagdo coerente com o0s
pressupostos construtivistas € a reflexdo do estudante sobre sua prépria
aprendizagem e o registro do processo através do qual ele construiu sua
visdo do contetdo. A tendéncia da avaliacédo € servir menos como reforco

ou instrumento de controle e mais como ferramenta de auto-analise.
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Cunningham (1991) considera que a avaliagdo objetiva, aplicada
como uma medida separada do resultado da aprendizagem, ndo funciona
no paradigma construtivista. Ele defende a avaliacdo da aprendizagem
em funcdo da solucdo bem-sucedida de uma tarefa. O julgamento da
resolucdo do problema deve entdo, ser feito pelo professor, com base na
consideracdo de todas as evidéncias disponiveis.

Os autores construtivistas consideram importante a avaliacdo da
aprendizagem inserida em um contexto. Professores tradicionais também
tém reconhecido que as habilidades importantes ndo sdo cobradas em
testes desvinculados do contexto da aprendizagem. A procura de
melhores meios de avaliacdo, porém, ainda é uma questdo em aberto. As
alternativas oferecidas pelos construtivistas ainda soam imprecisas. Elas
precisam tornar-se mais claras, mostrarem-se validas economicamente e

atenderem as demandas das diferentes partes interessadas.
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UNIDADE |1

A ALFABETIZACAO FRENTE AS NOVAS TECNOLOGIAS

Na concepc¢édo social, a alfabetizacdo € um processo que possibilita a
aquisicao da leitura e da escrita, bem como a formacéo individual perante o
processo de escolarizacéo.

Partindo do imaginario social, € necessario salientar que esse processo
ndo se limita meramente a habilidade para codificar e decodificar a escrita,
mas também desenvolve nos sujeitos a capacidade de compreender, criticar e
promover conhecimento.

Para Tfouni (2006), “a alfabetizagdo refere-se a aquisicdo da escrita
enquanto aprendizagem de habilidades para leitura, escrita e as chamadas
praticas de linguagem. Isso é levado a efeito, em geral, por meio do processo
de escolarizacdo e, portanto, da instru¢ao formal”. Mas, de acordo com a
autora, [...] o processo de representacdo que o individuo deve aprender a
dominar durante a alfabetizacdo ndo é linear (som-grafema); € antes um
processo complexo, que acompanha o desenvolvimento, e que passa por
estagios que vao desde a microdimensao (por exemplo, representar o som /s/
com os grafemas ss (0ss0), ¢ (cena), sc (asceta), xc (exceto), etc.) até um nivel
mais complexo (representar um interlocutor ausente durante a producéo de
uma carta, por exemplo).

Um produto cultural que se faz presente e é necessario neste processo &,
portanto, a escrita — uma representacdo de nossas ideias e pensamentos. Ela é
cultural porque diz respeito ao coletivo e sua intengdo € comunicar. Logo, nao
pode ser considerada apenas como um aglomerado de letras e palavras.

Enfatizando esses aspectos, Ferreiro explica que: “A invencdo da escrita foi
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um processo histdrico de construcdo de um sistema de representacdo, ndo um
processo de codificagdo™.

Em consonancia com essas ideias, Ferreiro (2001) explica que, se a
escrita € compreendida como um sistema de representacéo, sua aprendizagem
se torna conceitual, ou seja, converte-se na apropriacdo de um novo objeto de
conhecimento e ndo simplesmente na aquisicdo de um cddigo.

Corroborando essas ideias, Tfouni (2006) acrescenta que a alfabetizacéo
€ uma acgédo que nunca se completa, uma vez que a sociedade esta em continuo
processo de mudanca e a atualizacdo individual para acompanhar essas
mudancas é constante.

De fato, estamos inseridos numa sociedade que vivencia uma nova era
de avancos no campo educacional, politico e econbémico, e as novas
tecnologias fazem parte dessa nova fase, pois as mesmas contribuem para que
os individuos consigam produzir, desenvolver e aprimorar saberes. Sem assim,
observa-se que as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo tém favorecido
0 desenvolvimento do ser humano, de modo que a inclusdo no mundo digital
oportuniza ao sujeito experimentacdes, desafios e novas possibilidades de usos
sociais da leitura e escrita.

Contudo, muitos desconhecem gue o processo de alfabetizar pode se da
num contexto digital. Observa-se, na verdade, que este processo se configura
de forma diferenciada em contextos. Enquanto a alfabetizacdo num contexto
escolar se preocupa, muitas vezes, em reproduzir o ensino do codigo,
proporcionando um auxilio na interpretacdo destes sinais, a alfabetizacdo em
espacos digitais pode desenvolver a capacidade de aprendizagem da leitura e
escrita dos individuos, desencadeando processos de ensino/aprendizagem cada
vez mais interativos, dindmicos e plurais, articulados ao contexto de uso da

linguagem pelos sujeitos envolvidos.
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1. UM BREVE OLHAR SOBRE O ANALFABETISMO DIGITAL E
ESCOLAR

O analfabetismo escolar tem sido alvo de constantes preocupacgdes em
nossa sociedade, 0 que tem levado os regentes deste pais a se atentarem para a
inclusdo de pessoas alfabetizadas na sociedade, por meio de programas de
alfabetizacdo (EJA- Educacdo Para Jovens e Adultos, TOPA — Todos Pela
Alfabetizacéo, entre outros), cujo objetivo € inserir o sujeito no circulo social,
de forma que 0 mesmo se sinta participante enquanto alfabetizado e habilitado
para ler e escrever. O mesmo processo tem ocorrido no que concerne a
alfabetizacdo digital. As escolas, tanto publicas quanto particulares, tém dado
Importancia ao uso do computador neste espago educacional, pois em nossos
dias essa interface tem possibilitado a inclusdo do individuo no mundo social e
contribuido para que o sujeito seja visto como atualizado frente as novas
tecnologias.

O contato com as tecnologias revela, cada vez mais, que estamos num
caminho sem volta: j& ndo somos mais como antes. As nossas atitudes,
praticas e modo de pensar estdo cada vez mais condicionadas ao espaco
digital. Independente do nivel educacional do pais, boa parte da populagéo
tem acesso as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, pois tais recursos
configuram uma nova era social. Estar alfabetizado digitalmente € algo que se
faz necessario em nossos dias.

Por isso, Frade (2010) acredita que:

“A educacdo emergente da sociedade informacional aponta para
um novo paradigma educativo no qual a linha de construcdo do
saber é centrada no ‘sujeito coletivo’, que saiba reconhecer a
importancia do ‘outro’ junto ao processo construtor e

multiplicador do conhecimento. Isso requer individuos
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habilitados no uso de instrumentais eletrénicos, que consigam
utilizar as linguagens digitais como simbologias/representagcdes

construtivas dentro do processo educativo™.

Logo, o computador — situado no ambiente educacional — facilita o
processo de alfabetizacdo digital e pode-se tornar um importante aliado no
processo de ensino-aprendizagem.

Mas, é valido ressaltar que embora as novas tecnologias nao
subestimem o papel do professor, o computador é um recurso que contribui
para que o individuo desenvolva suas habilidades de leitura, escrita e amplie

0S saberes.

2. AESCOLA E A AQUISICAO DA LEITURA E ESCRITA DIANTE
DAS TECNOLOGIAS

A escola é um espaco social que tem como objetivo desenvolver as
habilidades do individuo de forma plena, a fim de prepara-lo para o exercicio
da cidadania e, sobretudo, capacita-lo para atuar no mercado de trabalho. A
escola funciona, desse modo, como um elo entre 0 homem e a sociedade, pois
é através dela que recebemos a educacdo necessaria para estarmos vinculados
a este circulo social: a sociedade.

Observa-se, contudo, que a escola, em diversos momentos, nao faz jus
ao que lhe é proposto, de modo que ainda apresenta algumas deficiéncias e
dificuldades frente ao cumprimento de seus objetivos. Dentre tantas caréncias,
destaca-se aqui o uso das tecnologias, uma vez que os laboratorios de
informatica de muitas escolas ficam fechados e/ou nem sdo visitados pelos
alunos, deixando de ser uma ferramenta essencial no processo de

aprendizagem dos estudantes e invalidando a possibilidade de reduzir a
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exclusao digital.

Sendo uma interface poderosa, 0 computador enquanto recurso
simbdlico mediador do conhecimento, pode desempenhar importante papel no
processo de ensino-aprendizagem ao promover a interacdo da crianca com o
mundo, sendo visto ndo apenas como fonte de pesquisas na internet, mas,
sobretudo, como um recurso capaz de realizar trabalhos, aprimorar a leitura e
a escrita e também envolver o educando na participagdo dos programas
educativos.

Mas é valido ressaltar que:

Uma reflexdo sobre a utilizacdo dos computadores na educacéo
necessita fundar-se em uma teoria (ou em uma série de principios tedricos
psico educativos) sobre o processo de ensino-aprendizagem. A maneira de
utilizar os computadores na pratica educativa pode ser muito diferente
segundo a concepgéo que se tenha de ensino e de aprendizagem.

Referindo-se especificamente ao processo de aquisicdo da escrita,
observa-se que a aprendizagem da producdo textual no papel pressupde o
acumulo de duas tarefas: saber, a0 mesmo tempo, 0 que sdo as letras e como
traca-las e ainda saber o que representam como sistema. Diferentemente, no
computador, a atividade escrita demanda menos esforgo, facilitando a
aprendizagem.

[...] o ato de liberar-se do gesto de produzir um tracado no papel — ja
que as letras estdo disponiveis no teclado e basta escolhé-las e toca-las —
talvez possa reduzir o nivel de dificuldade da tarefa para o aprendiz,
favorecendo a identificacdo dos caracteres e seu correspondente registro
fonologico, mais do que seria possivel na escrita com outro instrumento.

Além disso, é preciso considerar que, por meio do uso do computador, 0

sujeito também atualiza as praticas de uso social da leitura e escrita e o texto

56




I B E DF - Instituto Brasileiro de Educagao

passa a ser constituido e interpretado com base em novas configuracdes.

Na verdade, € somente na tela, ou em outros dispositivos interativos,
que o leitor encontra a nova plasticidade do texto ou da imagem [...] A tela
informdtica ¢ uma nova “maquina de ler”, o lugar onde uma reserva de
informacdo possivel vem se realizar por selecdo, aqui e agora, para um leitor
particular. Toda leitura em computador € uma edicdo, uma montagem
particular.

Observa-se, desse modo, que — em espagos de interacéo digital — leitura
e escrita mesclam seus papéis. O leitor torna-se também produtor do texto na
medida em que contribui para uma particular selecdo de caminhos e ideias que
irdo resultar na composicdao do texto. E o redator, por sua vez, colabora
indicando possiveis caminhos para 0 acesso as informacdes.

Sendo assim, a linearidade da escrita alfabética encontrada, muitas
vezes, na produgdo impressa € confrontada com a pluralidade de caminhos
abertos a navegacdo pela virtualidade, resultando em novos modos de
compreensdo e construcao dos textos.

Considerando que a escola € um espaco que tem como objetivo
propiciar a construcdo de conhecimentos, ndo deve excluir os educandos do
acesso as novas tecnologias. Privar o individuo de manter este contato com as
novas Tecnologias da Comunicacéo e Informacao seria limitar sua capacidade

de ampliar seu desenvolvimento.

3. RECURSOS TECNOLOGICOS: CONTRIBUICOES E DESAFIOS
Atualmente, percebe-se a grande rapidez no envio e recebimento de
informacgbes por meio da utilizacdo das TIC, sendo assim, as instituicdes

escolares tém o importante papel de influenciar os alunos a utilizar os recursos
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tecnologicos como um meio facilitador do processo de ensino-aprendizagem,
capaz de influenciar e disseminar do conhecimento de forma significativa.

Nessa perspectiva, Valente (1999) ressalta que ao observar as mudancas
pedagogicas nos dias atuais, observa-se que essas mudancas sdo propiciadas
pela utilizacdo da internet. Por meio da internet os alunos tém a oportunidade
de explorar e acessar diversas fontes de dados e assim registrar os resultados
das atividades e projetos construidos nas paginas da internet.

Diante disso, torna-se incontestavel o papel das TIC no ambito escolar,
como forma de contribuigéo as préaticas pedagogicas.

No entanto, para que essas mudancas sejam efetivadas e a disseminacéo
do conhecimento por meio das TIC seja perceptivel, é indispensavel a atuacao
de profissionais habilitados, para que possam facilitar o processo de ensino-
aprendizagem, e assim contribuir com a construgdo conhecimento dos alunos.

Do mesmo modo, Leéevy (2013) salienta que os professores devem
utilizar as ferramentas virtuais como contribuicdo para a educacéo, devendo
explorar cada particularidade e assim proporcionar um ambiente para que 0s
alunos participem ativamente do processo de ensino-aprendizagem.

Entretanto, para que isso aconteca, 0s professores precisam conhecer e
se capacitar, pois ele sé podera ensinar aquilo que domina. Diante disso, pode-
se perceber que esse aspecto exige muito esforco por parte do professor, além
disso, a utilizacdo apenas das redes sociais ndo pode ser entendida como
formacao, € preciso que o professor adentre na cultura digital e obtenha uma
real compreensao acerca do universo dos estudantes.

4. A TECNOLOGIA INFORMATICA E A ALFABETIZACAO

Hoje em dia, imaginar a tecnologia envolvida com o processo de

aprendizagem néo significa uma impossibilidade, mas infelizmente muitos

ainda ndo compreenderam como ela pode funcionar de uma forma a trazer
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qualidade ao processo de aprendizagem. Ainda preocupam-se em responder a
um apelo da sociedade e ndo as necessidades reais do aprender.

Varios recursos tecnoldgicos sdo utilizados e aceitos, mas quando se
fala de computador parece que todos tremem e ndo conseguem enxergar o que
ele pode trazer de beneficios para a aprendizagem. Este recurso, o
computador, com seus softwares educacionais podem, ndo sé auxiliar, como
minimizar os possiveis problemas que possam surgir, isto €, prevenir.

O computador € mais um recurso, gue assim, como 0s outros, ndo deve
ser desgastado.

Nem tudo precisa ser trabalhado no computador. O uso excessivo faz
com que sua pratica ndo seja muitas vezes adequada. As vezes, é preferivel
utilizar outro recurso que va atender muito mais aquele objetivo que quer se
desenvolver no momento, do que usa-lo. Por lidar com uma realidade virtual,
o computador ndo pode ser utilizado de forma a ameacar a propria realidade,
devera ser utilizado para fortalecé-la. Este ndo substitui, por exemplo, a
manipulacdo do concreto, indispensavel ao processo.

O computador deve ser visto como instrumento de aprendizagem. Ele é
0 mediador entre 0 nosso pensamento e as agdes. Transforma o raciocinio em
coisas manipulaveis. N&o desaparece com 0 pensamento humano, mas
reorganiza-o.

Vale ressaltar que com o computador a interdisciplinaridade, té&o
valorizada, pode ser desenvolvida e trabalhada tanto nos projetos de criacéo,
quanto nos softwares fechados. As informacdes podem ser relacionadas, como
na vida real, sem haver etapas estanques, de uma forma ludica. As propostas
ndo sdo compartimentalizadas. “O desejar € o terreno onde se nutre a
aprendizagem”.

O vinculo ¢é algo extremamente importante no processo de
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aprendizagem. Com este ponto, entdo, o computador torna-se facilitador, pois,
de maneira geral, atrai as aten¢des das criancas fazendo com que fiquem
voltadas a ele e interessadas no seu trabalho. A maioria gosta de estar diante
de uma maquina, isto acaba sendo um ponto positivo para o recurso que acaba
atraindo a atencdo das criangas que nem percebem estar no processo de
aprendizagem.

Uma das caracteristicas fundamentais da espécie humana é a sua
capacidade de criar.

O homem cria, mas certamente ndo cria no vazio, ndo faz magica. Sua
inventividade é despertada em interacdo com o mundo, na construcdo de
novos conhecimentos, na acdo transformadora.

O homem, dos primordios aos dias atuais, produz tecnologias: “movido
por suas necessidades e desejos, inventa artefatos que modificam 0 mundo e a
sua forma de relacionar-se com ele”.

Das ferramentas rudimentares, da agricultura as modernas
colheitadeiras, do tratamento das primeiras peles que aqueciam o coro as
roupas anti-fogo dos pilotos de automobilismo, dos primeiros desenhos as
maquinas fotogréaficas digitais e softwares de edicdo grafica, a tecnologia é util
e fascinante. Mesmo que os exemplos acima ndo fagcam parte do dia-a-dia,
toda a populacdo esta imersa em um mundo tecnolégico.

Vive-se num mundo tecnoldgico e cada vez mais se precisa entender
como ele se configura a fim de que se possa questionar a realidade,
desenvolvendo a capacidade de avaliar o que realmente é bom, o que ¢
relevante e o que € inaceitavel. E principalmente nesse sentido que a educagio
deve atuar.

Muitas tecnologias, hoje, estdo tdo incorporadas a vida cotidiana que se

deixa de percebé-las. Algumas delas, no entanto, que costumam ser
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classificadas de “novas tecnologias”, quando surgem, sdao vistas com receio,
como se uma tecnologia, por si sO, pudesse ser boa ou ruim. “Na verdade, tudo
depende do uso que se faz dela”.

Assim, € preciso conhecer e, conscientemente, optar pelo uso das
tecnologias e suas abordagens — ndo é possivel ignora-las ou omitir-se. Porém,
as tecnologias devem ser tomadas como meios para a promog¢do do homem,
nunca como fins em si mesmas, ou entdo, ndo devem ser concebidas como
elementos para a opressao e a exclusdo, conforme alerta Freire:

A capacidade criadora (de inventar tecnologias) vem se distorcendo,
contraditdria e generalizadamente, em atos e acGes que negam a eticidade que
deveriamos ter dentro de nos para delimitar e reger 0os comportamentos
sociais. A comunicacdo verdadeira, que amplia contatos e conhecimentos
imprescindiveis para 0 progresso e a equalizacdo dos diferentes povos e
segmentos sociais do mundo, esta se transformando numa mera extenséo,
usando categorias freirianas, a servico da globalizacdo da economia, que vem
tomando a todos nés como reféns de alguns poucos ‘donos do mundo’. A ‘era
da comunicagdo’ esta sendo, na realidade, a era das fronteiras, dos limites
mais marcantes do que nunca da incomunicabilidade humana, do campo do
desamor.

Vive-se na sociedade da informacdo, na era digital. Esta sociedade que
dispbe de uma enormidade de informagGes possui a primordial tarefa de
filtrar, de separar informacdes, visando a qualidade dessas, sua veracidade,
utilidade e se estas informagcbOes contribuem para a construcdo do
conhecimento ou se apenas “enchem” paginas da Internet, com o objetivo de
produzir leitores acriticos e desinformados do mundo que os cerca.

Assim, € necessario saber manipular o computador e toda a rede de

informagdes que dele advém, pois, como considera Kampf: “Quem manipula
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0s computadores, com softwares para diferentes tarefas, pode localizar,
produzir e disponibilizar informagdes, normalmente, com mais eficiéncia”.

O governo tem incorporado o uso de tecnologias para modernizar os
servicos que oferece aos cidad&os: a urna eletronica para as elei¢des no pais €
um exemplo disso. As empresas investem cada vez mais em computadores e
sistemas de informatizacdo para auxiliar e incrementar suas gestdes, da
producdo a venda. As pessoas acessam cada vez mais servicos pela Internet,
em casa ou em langhouses, buscando conforto e rapidez nas informagdes de
gue necessitam.

E a escola? Como a escola esta organizada para 0 uso dessas novas
tecnologias? E os professores? Como estd a formacdo desses profissionais
diante das mudancas e adaptacOes de métodos e técnicas de ensino? E o
aluno? De que maneira o aluno usufrui das novas tecnologias, principalmente
da informatica dentro da escola?

Dall’ Asta, diz que:

“Na formacéo dos alunos, ndo se pode privar as escolas do acesso
as novas tecnologias da informacédo e da comunicacao, que tanto
podem promover a construcdo de conhecimentos quanto levar a
inovacOes, possibilitada pela interacdo das varias midias hoje
disponiveis, alem de favorecer uma aproximacdo com a realidade

do mercado de trabalho”.

Inserir-se na sociedade da informacéo nédo quer dizer apenas ter acesso a
tecnologia da informagdo e da comunicagdo, mas principalmente saber utilizar
essa tecnologia para a busca e a selecdo de informacdes que permitam a cada
pessoa resolver os problemas do cotidiano, compreender o mundo e atuar na

transformacéao de seu contexto.
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A questdo que aqui se coloca, diante do cenario tecnoldgico e da escola
neste contexto € a de como o aluno pode usufruir dessa tecnologia para melhor
aprender, ou seja, para que 0 processo de ensino e aprendizagem torne-se,
além de atraente, moderno e interativo, significativo e realmente pedagogico.
Muitas sdo as questdes que perpassam 0 assunto aqui levantado. Desde o
campo da cognicéo, passando pelas teorias de Piaget e VVygotsky, até a questdo
da formacéo dos professores e a instrumentalizacdo da escola para as novas
tecnologias. Além disso, decorre também da necessidade de se utilizar essa
tecnologia de maneira eficiente e eficaz para o ensino, em especifico para a
alfabetiza¢do. Como explica Dall’ Asta:

“Os educadores devem se empenhar na discussdo da introducao
da informética educativa de maneira correta, pois, se ndo o

fizerem, outros com certeza o fardo”.

Podem-se observar algumas escolas onde os computadores foram
introduzidos somente pela informética, de modo que deles sdo utilizados
somente os editores de texto e, em algumas, a Internet, para navegar sem a
finalidade de pesquisa orientada, ou seja, essas maquinas estdo sendo
subtilizadas. Entéo o que se aprende ali? Que contribui¢do podera trazer para a
escola ou para a educagao? Nao se trata, portanto, de “automatizar o ensino”
ou de habilitar o aluno para trabalhar com o computador).

Os argumentos aqui apresentados mostram a relevancia de se estudar as
implicacBes do ludico no processo de alfabetizacdo, mais especificamente, a
utilizacdo dos softwares educacionais na alfabetizagcdo dos alunos, buscando
conhecer mais aprofundamento suas caracteristicas, suas especificidades e seu

direcionamento ludico.
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UNIDADE I11

MIDIA E EDUCACAO: O USO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NO
ESPACO ESCOLAR

As reflexBes em torno do assunto midia e educacdo vem sendo
aprofundadas ha varias décadas dado a constatacdo de sua influéncia na
formacdo do sujeito contemporaneo e da necessidade em explorar o
assunto diante do rapido desenvolvimento das novas tecnologias de
informacéo e comunicacao.

Ao falarmos propriamente sobre midia, faz-se necessario reportar-
se a sua complexidade, ao situa-la como produto que se desenvolveu a
partir dos anos de 1940, no contexto da ordem industrial. Nesta época, a
concentracdo econdmica e administrativa aliada ao desenvolvimento
tecnoldgico estabelecia semelhanca estrutural ao cinema, radio e revistas.

Tradicionalmente a sociedade atribuiu a instituicbes escolares a
responsabilidade na formacdo da personalidade do individuo tendo em
vista a transmissdao cultural e do conhecimento acumulado
historicamente. A educacdo para as midias como perspectivas de um
novo campo de saber e de intervencdo vem se desenvolvendo desde os
anos de 1970 no mundo inteiro com o objetivo de formar usuarios ativos,
criativos, criticos de todas as tecnologias de informacédo e comunicacao.

No que se refere a area educacional, a midia esteve sempre
presente na educacdo formal, porém, ndo raras vezes, sofreu certa
resisténcia, em relacéo a sua aplicacdo na escola. Porém, o impacto social
causado pela penetracdo da tecnologia de informacdo e comunicagao

(TIC) nos ultimos anos, ocasionou intensas transformacdes nas principais
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instituicGes sociais. A familia foi invadida pela programacéo televisiva
em seu cotidiano, a Igreja se rendeu ao carater de espetaculo da TV, a
escola que pressionada pelo mercado utiliza a informatica com um fim
em si, e a essas influéncias se associa a Internet, com intensa
possibilidade de uso.

Mediante esse quadro caberia uma indagacdo: a escola publica
deveria incorporar as tecnologias de informacdo e comunicacdo em suas
praticas pedagoOgicas? Porém, torna-se relevante acrescentar que a
abordagem aqui discorrida, ndo trata da negacdo dos suportes midiaticos,
ao contrario, enfoca entre outros contrapontos suas influéncias e
necessidades de insercdo no processo pedagogico. Desta forma, a partir
do objeto em estudo, pretende-se suscitar discussdes sobre o0 processo
ensino/aprendizagem, também no sentido de esclarecer se a falta de
direcionamento para a utilizacdo dos meios de comunicacdo pode
influenciar negativamente na aprendizagem da crianca e do adolescente.
Assim, o que prende é compreender a influéncia dos meios de
comunicacdo sobre o trabalho escolar a partir das relaces entre midia e
educacao.

Para efetivar a aplicacdo das tecnologias de informacdo e
comunicacdo na escola, ap0s a constatacdo de sua importancia e
necessidade, €& preciso criar conhecimentos e mecanismos que
possibilitem sua integracdo a educacdo evitando o deslumbramento ou o
uso indiscriminado da tecnologia por si e em si. Portanto, é
imprescindivel enfatizar o cunho pedagdbgico em detrimento das
virtualidades técnicas, fugindo do discurso ideolégico procedente da
industria cultural.

Entretanto, a perspectiva que se abre no campo educacional, indo

65




I B E DF - Instituto Brasileiro de Educagao

do livro e do quadro de giz a sala de aula informatizada ou on-line, leva o
professor a uma perplexidade, despertando inseguranca frente aos
desafios que representa a incorporacdo dos TIC ao cotidiano escolar.
Talvez sejamos ainda os mesmos educadores, mas certamente, nossos
alunos ja nao sdo os mesmos, “estdo em outra” (BABIN, 1989).

Neste cenario de constante e acelerado processo tecnologico que
desde os anos 80 tomou novas propor¢cbes com equipamentos projetados
para armazenar, processar e transmitir informacdes de forma mais rapida
e cada vez mais acessivel em termo de custos, vislumbrando uma maior
possibilidade de utilizacdo para todos, presencia-se questdes sobre a
informatizagdo e o acesso a Internet permeando ainda as discussdes dos
que acreditam em uma sociedade mais justa e igualitaria, necessitando
abordar aspectos sobre as condi¢bes sociais, politicas e econ6micas da
vida e do trabalho, entrelacados com as condicdes culturais.

Contudo, escolas publicas vém sendo equipadas com computadores
conectados a Internet através de Programas do governo federal e
estadual. Porém, somente esse fato garantiria a melhoria de qualidade no
processo de ensino/aprendizagem? Pedroso (2002) afirma que enquanto
nao forem criadas possibilidades através de substancial mudanca na
estrutura do ensino continuaremos na situacdo de dependéncia e servidao.
No entanto, o computador e sua capacidade técnica podem sob forma
contraditoria, ser usado no sentido da democratizacdo, humanizacéo,
transformando as desigualdades existentes na sociedade.

Mas a utilizagdo da informética é vista como reacionéria e
conservadora tendo em vista o desemprego tecnolégico e o
descomprometimento dos educadores com a democracia. Em razdo da

péssima remuneracdo dos professores, duvidosas formacdes, da baixa
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qualidade de ensino no ensino fundamental e médio e a
semialfabetizagao dos alunos, incluindo em paises considerados 1° do
mundo, levam a crer que esse fendbmeno de descomprometimento coma
educacdo seja um fendbmeno mundial.

Enfatizando a importancia dos meios de comunicagcdo e das
tecnologias de informagdo que se concretiza fortemente em todos os
ambitos da vida social, trazendo conseqliiéncias para 0S pProcessos
culturais, comunicacionais e educacionais, vale lembrar que uma das
instituicbes que demonstra grande dificuldade em absorver as
transformagcBes nos modos de aprender em decorréncia do avanco
tecnoldgico atual é a escola, que devido a rapidez desses avancos e ter
intrinseco em seu bojo dependéncias com instituicbes maiores, nao
assimilou outras formas tecnoldgicas comunicacionais e ja se depara com
a informatizacédo, suas linguagens multimidias e suas potencialidades
interativas.

A sociedade contemporanea sob a forma de producdo industrial
tem sua base na racionalidade instrumental regida por regras técnicas
operacionais em que tudo é planejado, medido, racionalizado. Assim
organizada essa sociedade tomou proporcdo tal que atingiu todos os
setores da vida do individuo, se adentrando no espaco e no tempo livre
do trabalhador, atingindo-o até mesmo em sua consciéncia sujeita as
regras provenientes das exigéncias técnicas da producéo industrial.

Com suas regras cléssicas e cientificas, o Capitalismo estabelece
em seu discurso tecnocratico uma ideologia que insistentemente tenta
legitimar uma falsa consciéncia do mundo. Essa ideologia dominante
influencia comportamentos humanos, acabando por legitima-la.

Assim, ja no século XIX, pensadores como Durkheim e Marx
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convergiam suas constatacbes de que o homem e sua consciéncia sao
produtos da sociedade. Por ser o0 homem um ser social é fruto de sua
sociedade, € o resultado desta sociedade. Desta forma, o homem ¢é
considerado criador e criatura, pois ao longo de sua evolucéo, foi criando
e adaptando instrumentos para facilitar suas relacdes com os homens e
com a natureza, desenvolvendo seus sentidos, sua acdo e aquilo que é
especifico do homem, a capacidade de criar.

Impregnados pela ideologia do poder, tanto a familia quanto a
escola e outras instituigcbes sociais, influenciam para a conformacao e
adaptacdo as normas dominantes, ao mesmo tempo em que transmitem
aos homens os conhecimentos técnicos acumulados pelas geracGes
antecessoras, desenvolvendo habilidades para adaptacdo ao sistema
social econdmico. Dessa maneira, essas caracteristicas vdo modelando o
processo de socializagcdo, a formacdo de novas geracOes e a transmissao
cultural. Neste contexto, a formacéo da personalidade do individuo passa
a ser tarefa de instituicbes e de especialistas como: psicologos,
orientadores educacionais, médicos, assistentes sociais. E a escola divide
com a midia a responsabilidade na socializacdo dos jovens e criancas.

Portanto, o controle social é exercido sob multiplas formas e
atraves de instituicdes entre as quais a escola e a midia. A escola
perpetua assim sua funcdo como Aparelho Ideolégico do Estado,
dividindo agora esse intento com a midia que assume a lideranca sobre
essa funcdo. Nesse cenario atual, escola € vista apenas como mais uma
entre as muitas agéncias especializadas na producdo e disseminacdo da
cultura. No processo geral de transmissdo da cultura e no processo de
socializacdo das novas geracdes, a escola vem perdendo terreno e

prestigio em concorréncia com as diferentes midias.
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Enquanto o mundo se apresenta cada vez mais aberto e com
maquinas que lidam com o saber e com o imaginario, a escola ainda se
estrutura em tempos e espacos pre-determinados, fechada ignorando as
inovacdes. Em decorréncia da velocidade dos avancgos tecnologicos e sua
interferéncia no trabalho e na vida de todos, a escola se encontra em
crise. A escola que tem como ideal preparar as pessoas para vida, para
cidadania e para o trabalho, deve-se entdo questionar, sobre qual contexto
social se reportar ja que este estd em permanente modificacéo.

Desta forma a escola e todo sistema educacional tende a funcionar
com outros tempos e em multiplos espacos diferenciados, com a presenca
de todos os novos elementos tecnologicos da informagéo e comunicagéo.
Assim, sobre a resisténcia e a ndo completude em relacéo as tecnologias
na educacdo, Pretto e Pinto (2006), consideram como sendo uma das
caracteristicas peculiares do momento contemporaneo. Segundo 0s
autores, é a busca pela a estabilidade e do equilibrio, tendo a
instabilidade como elemento fundante.

Diferentemente de tempos ndo muito distantes, hoje os educandos
dispdem de muitos meios de informacédo. O aluno hoje tem acesso muito
mais rapido e facil as informacBes do que nds e nossos pais. Para
estabelecer um pardmetro de analise, basta lembrar que a televisao
brasileira comecou no ano de 1950, mais precisamente em 18 de
setembro. Foi nesse dia histérico que a TV Tupi fez sua primeira
transmissao. Os computadores sdo mais recentes. Foi em julho de 1980
que a IBM lancou o primeiro PC (abreviacdo em inglés de computador
pessoal). A Internet ja existia desde a década de 1970 para fins militares,
migrando a seguir para grandes universidades. No entanto, foi entre 1989

e 1991 que o inglés Tim Berners-Lee inventou a World Wide Web
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(WWW) e popularizou a rede.

Torna-se evidente e compreensivo atraves desse paralelo o sentido
de resisténcia gerado pela imutabilidade que acelerado processo
tecnologico ocasiona no meio educacional.

Desta maneira, 0os meios de comunicacado de massa, e em especial a
televisdo, que penetra nos mais reconditos cantos da geografia, oferecem
de modo atrativo e ao alcance da maioria dos cidaddos uma abundante
bagagem de informagbes nos mais variados ambitos da realidade. Os
fragmentos aparentemente sem conexdo e assépticos de informacéo
variada, que a crianca recebe por meio dos poderosos e atrativos meios
de comunicacgdo, vao criando, de modo sutil e imperceptivel para ela,
incipientes, mas arraigadas concepcdes ideoldgicas, que utiliza para
explicar e interpretar a realidade cotidiana e para tomar decisGes quanto a
seu modo de intervir e reagir.

Nesse sentido, é que se torna imprescindivel a utilizacdo destes
meios na escola, para oportunizar uma reflexdo das ideologias que
servem a cultura dominante, sendo que as relagdes sociais, bem como os
meios de comunicacgdo que transmitem informacdes, estdo a servico desta
cultura.

Segundo Kalinke:

“Os avancos tecnoldgicos estdo sendo utilizados praticamente
por todos os ramos do conhecimento. As descobertas sdo
extremamente rdpidas e estdo a nossa disposicdo com uma
velocidade nunca antes imaginada. A Internet, os canais de
televisdo a cabo e aberta, os recursos de multimidia estdo
presentes e disponiveis na sociedade. Estamos sempre a um

passo de qualquer novidade. Em contrapartida, a realidade
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mundial faz com que nossos alunos estejam cada vez mais
informados, atualizados, e participantes deste mundo

globalizado”.

Entretanto, no limiar deste século, as grandes maiorias dos
profissionais da educacdo ainda ndo se véem preparados para O
enfrentamento de metodologias que utilizem esses recursos tecnologicos.
Desta forma, muitas explicagbes tém sido dadas para justificar esta
resisténcia, no entanto, tornam-se premente que o professor propicie aos
alunos elementos de emancipacdo com a utilizacdo destes aparatos como
ferramentas pedagdgicas.

A dificuldade escolar esta hoje entre os problemas mais estudados
e discutidos do sistema educacional. Porem, as vezes, a busca pelo
culpado do fracasso se torna mais relevante do que a causa do mesmao.
Sob a odtica da Psicopedagogia o ser humano é cognitivo, afetivo e social
e sua autonomia é estabelecida a medida que se compromete com 0 seu
social em redes relacionais. Segundo Bossa (1994), a Psicopedagogia,
inicialmente teve como pressuposto, que as pessoas que ndo aprendiam
tinham um distarbio qualquer.

Hoje, o que se propde € investigar e entender a aprendizagem com
base no didlogo entre varias disciplinas. Os profissionais que atendiam
essas pessoas eram 0s medicos, em primeira instancia, e em segunda
instancia, psicologos e pedagogos que pudessem diagnosticar os déficits.
Os fatores organicos eram responsabilizados pelas dificuldades de
aprendizagem, na chamada época “patologizante”. A crianga ficava
rotulada, e a escola e o sistema a que ela pertencia se eximiam de suas

responsabilidades, jogando o foco do problema na crianga. Concebendo
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esse rotulo a crianca, passa-se a ndo perceber em quais circunstancias ela
apresenta tais dificuldades.

A sociedade do éxito educa e domestica. Seus valores e mitos
relativos a aprendizagem muitas vezes levam muitos ao fracasso.
Segundo Fernandes (2001), em nosso sistema educacional, o
conhecimento é considerado contetdo, uma informacédo a ser transmitida.
As atividades visam a assimilacdo da realidade, e ndo possibilitam o
processo de autoria do pensamento.

Alicia Fernandes define como “autoria”, o processo ¢ o ato de
producdo de sentidos e de reconhecimento de si mesmo como
protagonista ou participante de tal producdo. O carater informativo da
educacdo também se apresenta na utilizacdo do livro didatico, quando o
aluno é levado a memorizar contetdos e ndo a pensa-los. Assim afirma
Fernandes: “E preciso distinguir aquilo que ¢é proprio da crianga, em
termos de dificuldades, daquilo que ela reflete em termos do sistema em
gue se insere” (FERNANDES, 2001). Assim, considerando as variedades
de fatores que interferem no processo ensino-aprendizagem, e que esta
ocorre num vinculo entre subjetividades, propde-se compreender tais
fatores na tentativa de amenizar os problemas enfatizando a utilizacdo
dos meios tecnolégicos como mais uma possibilidade de suporte

metodoldgico.

1. O USO PEDAGOGICO DA INTERNET

A origem da Internet se deu a partir de 1969 com a Guerra Fria
quando o Estado Unido solicitou a Advanced Research Projects Agency
(ARPA) uma rede de computadores que pudessem ter seu funcionamento

mesmo com a quebra de conexao. Surgiu entdo a rede das redes.
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Desde 1980, os computadores pessoais e o desenvolvimento de
técnicas computacionais como 0s jogos simulados fazem surgir o
computador como extensdo das capacidades cognitivas humanas que
ativam o pensar, o criar e 0 memorizar. Segundo Pretto e Costa Pinto,
essas maquinas ndo estdo mais apenas a servico do homem, mas
interagindo com ele, formando um conjunto pleno de significado. A
partir de 1995, a Internet se expandiu com um grandioso poder de
expressdo a nivel individual e coletivo ampliando em larga escala o
numero de USUArios.

A Internet é um meio que poderd conduzir-nos a uma crescente
homogeneizacdo da cultura de forma geral e é, ainda, um canal de
construcdo do conhecimento a partir da transformacédo das informacdes
pelos alunos e professores. As redes eletronicas estdo estabelecendo
novas formas de comunicacdo e de interacdo onde a troca de idéias
grupais, essencialmente interativas, ndo leva em consideracdo as
distancias fisicas e temporais. A vantagem € que as redes trabalham com
grande volume de armazenamento de dados e transportam grandes
quantidades de informacdo em qualquer tempo e espaco e em diferentes
formatos.

Os professores estdo sendo convocados para entrar neste novo
processo de ensino e aprendizagem, nesta nova cultura educacional, onde
0s meios eletronicos de comunicacédo sdo a base para o compartilhamento
de idéias e ideais em projetos colaborativos. A utilizacdo pedagogica da
Internet € um desafio que os professores e as escolas estardo enfrentando
neste seculo, que pode apresentar uma concepc¢do socializadora da
informacéo.

A Internet tem cada vez mais atingido o sistema educacional e as
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escolas. As redes sdo utilizadas no processo pedagdgico para romper as
paredes da escola, bem como para que aluno e professor possam
conhecer o mundo, novas realidades, culturas diferentes, desenvolvendo
a aprendizagem através do intercambio e aprendizado colaborativo.

Com o rapido crescimento do processo de globalizacdo, varios
problemas estdo afetando muitos paises ao mesmo tempo. Questdes
como inflacdo, meio-ambiente, tém preocupado diferentes autoridades
em todo o mundo. E também, com o assustador crescimento do
conhecimento, torna-se impossivel para o aluno e o professor dominarem
tudo. Assim, o trabalho em equipe e a Internet oferecem uma das mais
excitantes e efetivas formas para capacitar os estudantes ao processo
colaborativo e cooperativo e, ainda, desenvolver a habilidade de
comunicacéo.

Aprendizagem colaborativa € muito mais significativa quando 0s
estudantes podem trabalhar com alunos de outras culturas, podendo
entender e perceber novas e diferentes visdes de mundo, ampliando,
assim, seu conhecimento. Os estudantes trabalhando como colaboradores
em projetos dentro ou fora das escolas podem medir coletar, avaliar,
escrever, ler, publicar, simular, comparar, debater, examinar, investigar,
organizar, dividir ou relatar os dados de forma cooperativa com outros
estudantes. Porém, € importante lembrar que os professores devem
trabalhar com metas comuns e que a colaboracdo em sala de aula é o
primeiro passo em direcédo a cooperacéo global.

A internet atualmente é um recurso preponderante em VAarios
setores da sociedade, dentre eles na educagdo. Como recurso pedagdgico
tem sido bastante discutido, mais ainda pouco inserido, pois as

dificuldades e resisténcias acabam excluindo este trabalho do cotidiano

74




I B E DF - Instituto Brasileiro de Educagao

escolar.
Para Mercado (2006):
“Integrar a utilizacdo da Internet no curriculo de um modo
significativo e incorpora-la as atuais praticas de sala de aula,
numa aprendizagem colaborativa, poderd fornecer um
contexto auténtico em que alunos desenvolvem
conhecimento, habilidades e valores. Nesse contexto, as
atividades propostas permitem aos alunos analisar problemas,
situacOes e conhecimentos presentes nas disciplinas e na sua

experiéncia socio-cultural™.

Quando esta proposta for concretizada, a escola estara realizando
um trabalho articulado com o social em que estad inserida assim como
melhor cumprindo com sua funcéo social que é ensinar com qualidade.
Qualidade esta, hoje tdo questionada, pois o0s dados estatisticos
apresentam uma realidade cadtica da educacdo brasileira. Segundo
Mercado (2006), as aulas, as atividades com utilizagcdo da internet na
educacdo tém que ser motivadoras dos alunos para que 0S mMesmos
busquem os conhecimentos, as informacdes de forma investigadora,
seletiva e critica considerando as mais importantes para sua
aprendizagem.

Partido do exposto foi desenvolvido a pesquisa de campo sobre a
utilizacdo da internet como ferramenta pedagogica. A pesquisa foi
desenvolvida envolvendo os alunos do Curso de Histéria da
Universidade Estadual de Alagoas (UNEAL), nas escolas de Educacédo
Basica. A coleta dos dados aconteceu mediante a utilizacdo da

observacédo, da aplicacdo de questionarios e realizacdo de entrevistas com
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os professores. Nesse sentido, as aulas de Didatica no referido curso
também foi um espaco da pesquisa, tendo como objetivos verificar as
causas pelas quais os professores resistem em utilizar as midias em sala
de aula; discutir a importancia da aquisicdo de competéncias
tecnoldgicas, pedagogicas e inclusdo de metodologias concretas de como
integrar as TIC ao Curriculo; discutir conceitos e praticas para o uso das
midias na sala de aula; disponibilizar sites de pesquisa sobre as tematicas
em estudo e proporcionar a insercdo da internet nas aulas de Didatica no
Curso de Historia por meio do Laboratério de Informatica.

A pesquisa explicitou mediante observacdo dos graduandos e,
aplicacdo de questionarios os quais continham questdes sobre o
planejamento didatico e a utilizacdo de midias na sala de aula que os
professores tém dificuldades de utilizar os recursos tecnolégicos em seu
cotidiano e poucos utilizam as midias como ferramenta de aprendizagem
por ndo conhecerem. Isso pode ser explicitado na fala do Professor 2: “E
mais facil trabalhar com o planejamento que ja temos organizados do que
levar os alunos para o computador”. Ja o Professor 4 afirma: “Achei
muito dificil trabalhar com o computador, tenho dificuldades em
manusear assim fica complicado depender de outras pessoas”. Nessas
frases fica explicito que para o professor € muito mais simples seguir o
planejamento que ele j& conhece porque isso d& certa estabilidade ao
trabalho desenvolvido, uma vez que mergulhar na “novidade” da
tecnologia significa quebrar paradigmas, se repensar e em muitas
situagdes “depender de outras pessoas”, jd que esses professores nao
necessariamente tem os saberes basicos para trabalhar com os novos
recursos tecnoldgicos, especialmente o computador. O Professor 5

corrobora essa informacao, apesar de destacar que aprecia trabalhar com
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as novas tecnologias: “Gostei muito de comecar a trabalhar com as
tecnologias, mas sinto muitas dificuldades de operacionar 0s
equipamentos, e 0s técnicos exigem muito em relacdo a aplicacdo de
projetos no laboratério de informatica sem a gente dominar ainda na
pratica”.

Assim, observa-se que na préatica pedagdgica o uso das midias em
sala de aula ainda € restrito a alguns profissionais, em especial, 0s
técnicos que ndo estdo ministrando aulas. Os professores acabam nao
sendo envolvidos ou alguns ndo querem ser envolvidos com as
formacdes continuadas (quando sdo oferecidas) e projetos didaticos com
esta finalidade por ndo conhecerem ou simplesmente achar “mais facil
seu antigo planejamento”.

Os docentes em sua maioria ainda ndo tém claro que os recursos
tecnologicos de informacdo e comunicacdo tém se desenvolvido e se
diversificado rapidamente, estando presente na vida cotidiana de todos os
cidadéos, além da existéncia de um mercado de trabalho cada vez mais
competitivo, exigindo dos profissionais da educacdo competéncias e
habilidades para lidar com a complexidade, a diversidade de
informacdes, enfrentarem os desafios que as novas tecnologias estdo
trazendo. Poucos utilizam a midia impressa, a televiséo, o video, o radio,
a internet, a hipermidia como 0timos recursos para mobilizar os alunos
em torno de problematicas, quando se discute o que fazer para despertar
0 interesse para os estudos tematicos, desenvolverem projetos ou trazer
novos olhares para os trabalhos em sala de aula.

A pesquisa revelou que os profissionais entrevistados infelizmente
nao utilizam o planejamento didatico de forma sistematica, as midias na

sala de aula nem tampouco a internet como recurso pedagdgico. Apenas
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utiliza o contetdo programéatico como fim em si mesmo. Como foi dito
anteriormente falta formacdes continuadas que viabilizem esses
momentos para os profissionais que ja se encontram nos sistemas de
ensino.

Percebe-se, no entanto, que as tecnologias da informacdo de
comunicacao, quando introduzidas nas escolas, sdo disponibilizadas de
maneira inadequada aos (as) professores (as), ndo levando em conta a
formacédo necesséria, levando-os (as) a frustragfes sucessivas. Também
reconhecemos que nas instituicdes envolvidas existe certa acomodacao e
resisténcia em aceitar a introducdo de mudancas de paradigmas, as quais
sdo, percebidas como fatores que podem vir a alterar as rotinas/tarefas
conhecidas e aceitas. Essas percepcbes trazem consigo sentimentos de
Inseguranca e ameaca, pois pdéem em risco habitos de trabalho, de
metodos e, inclusive, do emprego do tempo.

De acordo com as idéias das referidas autoras e o0s estudos
realizados, o processo de formacao torna-se fundamental para que esses
profissionais revejam seus paradigmas de educacdo, suas concepcdes
acerca da sociedade, do ensino e aprendizagem. Muitas vezes, 0
considerado “simples planejamento” estaria redirecionando esta pratica.
A partir deste momento acredita-se ser possivel um redirecionamento das
acOes escolares em prol da aprendizagem significativa dos alunos.

A pesquisa aconteceu da seguinte maneira: inicialmente foram
estudados textos teoricos acerca do planejamento didatico e sobre as
tecnologias na educacdo como mediacdo para a aprendizagem em sala de
aula. Segundo, os alunos foram realizar a pesquisa de campo nas Escolas
de Educacdo Baésica. Terceiro momento desenvolveu-se no Laboratorio

de Informatica da Instituicdo tendo como suporte a utilizacdo do site do
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Ministério da EducacdoMEC, no link com o Portal do Professor. A
pesquisa realizada na internet possibilitou um estudo analitico
comparativo com os referenciais teoricos estudados e os dados coletados
em campo bem como os recursos oferecidos mediante o uso dos links do
Portal acima citado. Quarto momento aconteceu em sala de aula com
uma exposicao dialogada da pesquisa realizada e dos resultados obtidos e
consequentemente a elaboracdo de um artigo com a discussdo em pauta.

Para que ndo houvesse dicotomia entre o0s conhecimentos
estudados, a realizacdo da pesquisa e a producédo do artigo a pesquisa foi
direcionada para a tematica do planejamento de disciplina, no caso em
estudo de historia. A desvinculacdo entre teoria e pratica sempre posta
em discussao, apresentou-se como um fator contribuidor da dicotomia
presente nas escolas de educacdo basica assim como nos cursos de
licenciaturas entre os conhecimentos cientificos e o0s conhecimentos
pedagogicos, o0 primeiro estaria relacionado a teoria e o segundo a
pratica. Nesse sentido o estudo possibilitou a indissociavel teoria e
pratica na formacao dos futuros professores de historia.

A navegacdo no portal permitiu o conhecimento de Vvarios
instrumentos didaticos compativeis com a area de historia. Os
graduandos puderam percorrer as diversas discussdes sobre planejamento
de aulas de historia e 0 mais interessante com o uso de midias na sala de
aula. Dentre os sites oferecidos para a pesquisa, alguns deles especificos
de historia viabilizaram a andlise e reflexdo das inumeras possibilidades
tedrico-metodoldgicas que o professor dispbe que por vezes, ndo é
utilizada.

O link, planos de aulas foi 0 mais acessado e analisado frente ao

contetdo que estdvamos trabalhando, em especial, os recursos midiaticos
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gue estavam sendo utilizados. E comparados com a anéalise dos planos
recebidos pelos alunos pesquisadores, detectou-se que a organizagdo da
aula permanece cristalizada nos métodos pelos professores para
desenvolver suas aulas. Portanto, é interessante pensar que esta forma de
entender os contetdos e a aprendizagem dos alunos esta acontecendo
conjuntamente com as teorias que preconizam a importancia dos
conhecimentos prévios dos alunos e a inclusdo deste como sujeito do
conhecimento, ndo apenas recebendo informacdes, mas também
construindo conhecimentos.

Um bom exemplo é o da Rede Internacional Virtual de Educacéo
(RIVED) que é um programa da Secretaria de Educacdo a Distancia
(SEED), que tem por objetivo a producdo de conteudos pedagdgicos
digitais, na forma de objetos de aprendizagem. Estes conteudos primam
por estimular o raciocinio e o pensamento critico dos estudantes,
associando o potencial da informatica as novas abordagens pedagdgicas.
Foram trabalhadas também algumas atividades deste repositério no
laboratorio, os alunos puderam conhecer analisar projetos, roteiros de
aulas e essencialmente assistir algumas aulas que tinham interatividade
mediante os recursos selecionados. Nesta perspectiva o desafio que esta
posto ao professor que € o estudo, a pesquisa, a construcdo do
conhecimento fundamentado em paradigmas soOcio-educacionais mais
humanos e de qualidade. Transformando as concepc¢des dos professores e
alunos em relagdo ao processo ensino e aprendizagem, serdo mais faceis
a insercdo das midias em sala de aula e assim, professores e alunos terdo
de se tornar colaboradores na luta contra os modelos regulatérios e
classificatorios de sociedade em face de um modelo democratico e

emancipatoério da ideologia vigente.
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2. ALFABETIZACAO TECNOLOGICA

Entende-se por alfabetizacdo tecnoldgica, o preparo e a capacidade
de utilizacdo das Tecnologias de Informagcdo e Comunicacdo de forma
plena, ou seja, valendo-se de suas possibilidades multiplas, em suas
diferenciadas plataformas, compondo a partir das ferramentas
encontradas para melhorar o desempenho, a acdo e a condi¢cdo do
trabalho a ser realizado. Significa, por exemplo, entender como
funcionam recursos como: planilhas, processadores de texto,
apresentacoes em slides, comunicadores virtuais, redes sociais,
ferramentas de edicdo de videos e mdsicas e tantas outras
funcionalidades que estdo presentes no universo digital.

A partir das crescentes mudancas tecnologicas ocorridas na
sociedade é possivel perceber o quanto essas mudancas tém diversificado
as formas de aprendizagem. Sabe-se que, pelas novas exigéncias
educacionais, o conhecimento e o dominio de novas tecnologias
tornaram-se uma prioridade tanto para os professores, pois exercem papel
fundamental na formacdo do aluno enquanto cidaddo de um mundo
globalizado, quanto para os alunos, que se vém rodeados pelos multiplos
meios de informacao que lhes sdo oferecidos.

Sabendo que a cada dia surgem novas tecnologias, e que estas estao
disponiveis aqueles que possuem recursos financeiros para adquiri-las.
Nesta perspectiva, a escola necessita ser um lugar de igualdade,
condicOes, aprendizagens e democratizacdo do acesso a informacao para
todos os alunos e professores. Podendo também compreender que este
nao precisa ser um ensino centrado no tecnicismo, s6 no saber fazer, com
énfase aos meios sem questionar suas finalidades, mas também

desenvolver uma andlise critica reflexiva sobre essas tecnologias, quais
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suas possibilidades, suas fragilidades. Assim como nos coloca Leite e

Sampaio (2010):
“[...] sabemos que a simples presenca da tecnologia na sala
de aula ndo garante qualidade nem dinamismo a pratica
pedagdgica. No entanto, ja que as tecnologias fazem parte do
nosso dia-a-dia trazendo novas formas de pensar, sentir e
agir, sua utilizacdo na sala de aula passa a ser um caminho
que contribui para a insercdo do cidaddao na sociedade,
ampliando sua visdo de mundo e possibilitando sua acédo

critica e transformadora”.

A compreensdo do funcionamento destes recursos € o primeiro
passo para que seu Uso aconteca e permita ao usuario ir alem daquilo que
intuitivamente atingiu no contato com estas ferramentas. Por uso proprio
muitas sdo as pessoas que comecaram e até hoje utilizam estas
tecnologias, ndo se pode desprezar e nem tampouco desperdicar o tempo
e o esforgo para que isso acontecesse, na realidade, os computadores e
seus recursos acabaram se tornando elementos importantes para que as
pessoas percebessem o potencial e possibilidade de desenvolvimento por
conta prépria, em processo de autoaprendizagem, ou seja, capacitando-se
individualmente, de forma espontanea, motivados pelo fascinio e
elementos de interesse trazido pelo computador e seus multiplos
recursos.

E de extrema importancia que as instituicdes levem as tecnologias
educacionais para os alunos, pois estes estdo acostumados com as aulas
expositivas e o diferente atrai fazendo com que se tenha um melhor

rendimento. Por exemplo: o uso de passar textos, esquemas e também
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filmes, que ajudam a contextualizar as aulas. A educacao precisa estar
aliada a tecnologia para que possa se concretizar esse novo Vviés do
ensino, ja que sabemos que um individuo precisa dela para sua formacéo,
sendo essa formacdo de real importancia, devendo ser integral e
preparatéria para a sua vida. A partir dessa ideia torna-se essencial o ato
de alfabetizar tecnologicamente professores e alunos, pois o0
desconhecimento do funcionamento das novas técnicas, que estdo
inseridas no processo de ensinoaprendizagem, ocasionara uma
desatualizacdo profissional no comprometimento da qualidade da

formacao estudantil.

3. REFLEXOES SOBRE LIMITES E POSSIBILIDADES: MIDIAS
E EDUCACAO
As novas tecnologias de comunicacdo, sobretudo a televisdo e o
computador, movimentam a educacdo e provocam novas mediacdes entre
a abordagem do professor, a compreensdo do aluno e o conteudo
veiculado. A imagem, o som e o0 movimento oferecem informagdes mais
realistas em relacdo ao que esta sendo ensinado. Essas tecnologias,
quando bem utilizadas, provocam a alteracdo dos comportamentos de
professores e alunos, levando-os ao melhor conhecimento e maior
aprofundamento do contetdo estudado. Reforca Kenski (2007):
“As tecnologias comunicativas mais utilizadas em educacio,
porem, ndo provocam ainda alteracGes radicais na estrutura
dos cursos, na articulacédo entre os contedos e ndo mudam as
maneiras como 0s professores trabalham didaticamente com
seus alunos. Encaradas como recursos didaticos, elas ainda

estio muito longe de serem usadas em todas as suas
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possibilidades para uma melhor educacéo™.

Por mais que as escolas usem computadores e internet como
recurso didatico, estas continuam fazendo o sistema anual, como sendo
uma sequéncia do pensamento seriado. Kenski (2007) afirma que essas
escolas vém: “[...] definidas no espaco restrito da sala de aula, ligadas a
uma unica disciplina do comportamento estrutural e filos6fico do fazer
cotidiano, sendo graduadas em niveis hierarquicos de conhecimento e
lineares de aprofundamento dos conhecimentos em areas especificas do
saber”.  Nestas salas, o0s professores desenvolvem uma
disciplina/matéria/conteddo, tdo poucos querem se envolver com temas e
assuntos de outras, ndo havendo assim uma boa interacdo entre as
disciplinas e os recursos didaticos disponiveis para serem trabalhados,
distanciando cada vez mais professores e alunos. Mais importante que as
tecnologias, e 0os procedimentos pedagogicos atuais, em meio a todos
esses movimentos e equipamentos, o que vai fazer a diferenca qualitativa
é a capacidade de adequacdo no processo educacional aos objetivos que
levardo ao encontro desse desafio de aprender: a nossa historia de vida,
0s conhecimentos anteriores, 0s objetivos que definiram a sua
participacdo em uma disciplina e sua motivacdo para aprender este ou
aquele conteudo, sdo fundamentais para que a aprendizagem aconteca.
Assim como estéa registrado na LDB - 9394/96, Artigo 13° - inciso I: “[...]
0s docentes deverdo se incumbir de participar da elaboracdo da proposta
pedagdgica do estabelecimento de ensino”. Considerando o citado acima,
na elaboracdo de uma proposta pedagogica, € importante que os docentes
pensem em um processo que contextualize a realidade dos alunos,

inclusive com a adequacdo das novas tecnologias sempre que for
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possivel, para tanto é necessario que o0 docente também esteja
acompanhando e se especializando no uso de midias e de novas
tecnologias. Nesta teia de relagdes, o docente com uma boa proposta
pedagogica estara contribuindo para a eficacia do artigo 22° que diz: o
desenvolvimento do educando devera ser assegurado, fornecendo meios
para progredir no trabalho e em estudos posteriores, ou seja, um futuro
promissor. As mediacdes feitas entre os jeitos de aprender dos alunos,
realizadas pelo professor, vai auxiliar o aluno na busca dos caminhos que
o levard a aprendizagem, os conhecimentos que sdo a base desse
processo e as tecnologias que vdo garantir o acesso as articulacdes dos
componentes curriculares, configuram um processo de interacdo que
define, de certa forma, a qualidade na educacdo escolar. Sobre isto
Morais (2003) afirma que:
“[...] a educacdo se vé vigorosamente interpelada por um
mundo que ndo pode prescindir dos recursos tecnologicos e,
ao mesmo tempo, Vvé-se ameacado pelos excessos que
poderdo ser cometidos gracas a uma aceitacdo deslumbrada e

acritica dos referidos recursos”.

Podemos observar que, hoje a tecnologia vem se tornando algo
essencial para a escola, mais sdo muitas as tarefas e também ndo sdo
poucas as dificuldades que o processo educacional devera enfrentar neste
seculo XXI. S8o essas necessidades de inserir a escola nesse ambito
educacional tecnoldgico que temos que nos postar criticos em meio a
essa acdo, buscando a melhor forma de preparar os educandos que
necessitam dessa formacdo, fazendo com que estas acbes se facam

adequadas/coerentes a todos, dentro do respeito, servindo e formando. E
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para que essas tecnologias como: o uso do computador e as midias
correlacionadas possam trazer alteragbes no processo educativo, elas
precisam ser compreendidas e incorporadas pedagogicamente. Isso
significa que € preciso respeitar as especificidades do ensino e da propria
tecnologia para poder garantir seu uso, e para que realmente isso faca
diferenca; ndo basta usar a televisdo ou o computador, é preciso saber
usar, de forma pedagogicamente correta, a tecnologia escolhida. Kenski
(2003) reconhece que, na maioria das escolas brasileiras, as tecnologias
digitais de comunicacdo e de informacdo "[...] sdo impostas, como
estratégia comercial e politica, sem a adequada reestruturacdo
administrativa, sem reflexdo e sem a devida preparacdo do quadro de
profissionais que ali atuam."”. O fato da entrada dos computadores néo ter
sido precedido de uma ampla discussdo entre os professores que
possibilitasse o levantamento de opinides, desejos e sugestdes para 0 uso
desta tecnologia no ensino, torna o uso desagradavel e desestimulante,
pois ndo sabemos se os professores sabem utilizar essas tecnologias e
menos ainda, se querem utilizd-la. O problema, no entanto, ndo se
caracteriza apenas por uma rejeicdo a0 novo, mas tambéem por
experiéncias negativas com o uso de tecnologias que se proclamavam
como solucdo dos problemas existentes na educacdo, mas que trouxeram
poucos beneficios em razéo da dificuldade do uso dessa ferramenta. S&o
necessarias discussdes a respeito do uso das tecnologias, sendo feito todo
um planejamento em torno do que se pretende com 0 uso tecnoldgico
educacional. De acordo com Levy (2005):

“[...] a utilizacdo desses meios requer um sujeito ativo, que

deve escolher até e como se deveria ir, determinar qual

informacgdo utilizar, estabelecer sua ordem e nivel de
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profundidade, possibilitando a formacdo de novas estratégias

cognitivas e novos estilos de expressdo e comunicacao”.

Para Kenski (2003), é possivel solucionar o grande impasse entre
docentes e as tecnologias, isso cabe aos cursos de formacgdo que devem
proporcionar condicdes para que os docentes sejam produtores e criticos
dessa nova forma de ensinar, que é mediada pela tecnologia. Os
professores precisam adquirir essa competéncia e iniciar 0 processo
participativo acerca do tema proposto, sendo agente ativo.

Ainda que seja considerado lugar comum afirmar que os sentidos
culturais das sociedades contemporaneas se organizam cada vez mais a
partir das midias e que elas exercem o papel de grandes mediadoras entre
0s sujeitos e a cultura mais ampla modificando as interagBes coletivas,
nao parece ser demais enfatizar a importancia de a educacdo abordar as
grandes transformacbes sociais, econdmicas, cientificas, artisticas,
afetivas e relacionais propiciadas pelas tecnologias nos ultimos anos.
Essa correlagédo de forcas ndo apenas participa do modo como as pessoas
lidam com as realidades da vida, como também sugere a emergéncia de
novas questdes existenciais, novos problemas e novas praticas educativas
com seus metodos e conteddos em constante tensdo entre as necessarias
continuidades e rupturas.

Entender as midias como um processo de mediacdo implica
reconhecer que ha uma tensédo entre o tecnolégico, o industrial e o social,
enfatiza Silverstone (2005). Considerando que a demanda da sociedade
nem sempre € a mesma da educacdo, o papel que as midias tém
desempenhado na sociedade atual estd cada vez mais presente na

formacdo de professores. Ao mesmo tempo em que a estruturacdo da
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vida cotidiana esta plena de informacdo, o acesso a ela é altamente
fragmentado e este aspecto vai-se tornando uma caracteristica que
determina a qualidade das interacOes entre sujeito e informacéo, e
consequentemente na constru¢do do conhecimento.

Na medida em que muitos professores ndo possuem um capital
cultural para selecionar os estimulos fragmentados e descontinuos, a
formacdo inicial e continuada pode contribuir para problematizar tais
questdes. Isso requer uma reflexdo sobre a relacdo entre a midia, a
comunicacdo, a tecnologia, a educacdo e as politicas publicas e
socioeconbmicas mais amplas. Neste sentido, criar condi¢bes para o
desenvolvimento de uma competéncia midiatica na formacéo envolve a
discussdo sobre apreciacéo, recepcdo e producdo responsavel no sentido
de uma mediacéo sistematica que contribua com uma atitude mais critica
em relacdo aos modos de ver, navegar, produzir e interagir com as
midias. Afinal, a experiéncia com a cultura digital esta construindo ndo
apenas novos usos da linguagem, mas novas formas de interacdo a serem
problematizadas no curriculo escolar.

Ha tempo que pesquisadores do campo da educagdo e
comunicagdo, tais como Bazalgette, Gonet, Rivoltella, Belloni e outros
enfatizam a necessidade de o curriculo da formacédo de professores nao
apenas contemplar a comunicacgdo, a midia e a tecnologia mas que estas
sejam estudadas, praticadas e aperfeicoadas no sentido de uma relacédo
emancipatéria com as midias. Quando argumentamos que a comunicagao
deve estar presente na formacdo do professor, estamos nos referindo a
um trabalho de midia-educagdo, entendida como a possibilidade de
educar para/sobre as midias, com as midias e através das midias, a partir

de uma abordagem critica, instrumental e expressivo-produtiva. Esta
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perspectiva de midia-educagao implica a adogdo de uma postura “critica
¢ criadora” de capacidades comunicativas, expressivas e relacionais para
avaliar ética e esteticamente 0 que esta sendo oferecido pelas midias,
para interagir significativamente com suas producdes, para produzir
midias e também para educar para a cidadania.

Uma concepcdo ecolégica de midia-educacdo, que implica
diferentes usos e formas de apropriacdo de todos os meios na educacao,
dos tradicionais aos contemporaneos, também considera 0S novos
desafios na complexidade da sociedade contemporanea. Sociedade esta
que tem sido caracterizada como sociedade da informacdo, do
conhecimento e “multitela” (Pinto 2005, Rivoltella, 2008), visto que
alem das telas classicas do cinema, da televisdo e do computador, estdo a
dos celulares, a dos videojogos e a dos tablets interpelando sobre os
novos modos de ver, saber e habitar no mundo digital.

A mobilidade, portabilidade e a conectividade dessas novas formas
permitem maior autonomia em relacdo aos consumos midiaticos e a
interatividade provocada pelos “novos meios” promove outros tipos e
praticas de consumo. Se em relacdo as midias tradicionais o problema
que se colocava a educacdo era o de evitar 0 consumo passivo, hoje, com
a Internet e os celulares, a questdo que se coloca € a de educar ndo sé
para o consumo responsavel, mas para uma producéo responsavel (Fantin
e Rivoltella, 2010). Através da interatividade que estas midias propiciam,
a comunicacdo acontece entre pessoas e ndo s6 com conteudos, e as
pessoas ndo sdo apenas destinatarias de informacgbes, mas também
produtoras e autoras de conteddos que compartilham com outros
USUArios.

A preocupacdo com a mudanga na énfase da leitura critica para a
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producdo criativa tem sido cada vez mais problematizada no campo da
midia-educacdo (Buckingham, 2005, Rivoltella, 2007). Se tal questéo
implica uma mudanca de paradigma da midia-educacédo ainda é cedo para
afirmar, pois apesar de ndo haver consenso entre os pesquisadores, ha
quem fale em uma New Media Education, pensada a partir de novos
aparatos conceituais ¢ de novas estratégias diante “nova cultura” do
mundo digital.

Ao discutir a cultura das midias, Kellner (2001) faz uma instigante
suposicdo a respeito de como poderemos ser vistos por pesquisadores e
historiadores no futuro: como uma era retrograda em que as pessoas
ainda ndo se tinham ajustado as novas tecnologias, pressionadas pelos
novos meios de comunicacéo e ainda sem terem aprendido a governar-se
e a controlar a tecnologia e a midia. Como uma provocacéo, o autor diz
que as futuras geragcbOes certamente rirdo da pretensdo de sermos
“esclarecidos e modernos”.

Ao destacar a “tecnicidade midiatica” como dimensao da cultura,
Martin-Barbero (1998, 2004) enfatiza que a escola pode inserir-se nos
processos de mudancga que atravessa nossa sociedade. Para ele, a escola
precisa interagir com os campos da experiéncia em que as mudancas
ocorrem, situando a desterritorializacdo das identidades, a hibridacdo da
ciéncia e da arte, das literaturas escritas e audiovisuais, e a reorganizagao
dos saberes a partir dos fluxos e das redes que mobilizam o intercambio
de informacéo hoje.

Para o autor, perguntar o que significa saber e aprender em uma
sociedade baseada na economia informacional, em que 0s imaginarios
comunicacionais mobilizam redes que inserem o local no global

instantaneamente, significa perguntar pelos deslocamentos
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epistemologicos e institucionais. Segundo ele, tais deslocamentos exigem
novos dispositivos de producéo e apropriacdo cognitiva que se situam na
interface entre as diversas telas que fazem parte de nossa vida e
redimensionam os saberes.

Refletir sobre a reorganizagdo de saberes instantdneos e
descontinuos provindos das midias, sugere pensar em sua presencga no
ensino ndo sO a partir das praticas educativas e sociais, mas a partir de
sua inser¢ao na organizagao curricular.

A mudanca ou relativizagdo do paradigma dominante e as novas
formas de organizacdo do trabalho provocam alteracdes importantes na
relacdo pedagdgica em todos os niveis de escolaridade, tanto nos modos
de ensinar e aprender como nos conteudos disciplinares.

Considerando que as transformacdes nos modos de ensinar e
aprender estdo ligadas a concepcdo de formacdo, ha que discutir como
elas estdo contempladas no curriculo escolar na perspectiva da
reflexividade que exige a nova ordem sociocultural. Neste quadro, 0s
cursos de formacdo inicial ndo estdo preparando os professores para
atuarem nesse contexto de mudangas nem para entenderem como as
midias e as tecnologias operam ou podem operar na pratica pedagdgica.
Tal problema se agrava em relacdo a presenca das tecnologias digitais no
ensino, pois ainda estamos compreendendo suas especificidades nas
propostas de formacdo que envolve insercdo, vivéncia e analise das
diferentes formas de uso e apropriacdo das tecnologias nos processos
didatico-pedagogicos. A esse respeito, Bonilla afirma que “os
tradicionais modelos de formacao de professores ndo conseguem abarcar
as possibilidades abertas pelas redes digitais, especialmente o contexto da

chamada Web 2.0” (2011). NO entanto, ela destaca que alguns grupos
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estdo construindo alternativas frente a tais desafios e que estas precisam
ser discutidas para fortalecer e contribuir com os processos de formacgao
de professores.

Nessa mesma direcdo, Lo e Clarke (2010) analisam a insercéo de
uma disciplina sobre Novos Letramentos num curso de Bacharelado em
Lingua Inglesa na Universidade de Hong Kong. A partir de uma
comunidade de praticas sobre os processos de ensino e aprendizagem e
do potencial das tecnologias digitais, elas discutem diversas
possibilidades a respeito de como o curriculo pode implementar
caminhos multimodais, participativos e colaborativos na formacdo de

professores no contexto da cultura digital.

4. PARA ALEM DA INSERCAO CURRICULAR NA MIDIA
EDUCACAO

Ao analisar os diferentes programas que constituem referéncias de
educacdo para as midias em diferentes paises, é possivel destacar o
mérito de eles ressaltarem que “as midias dizem respeito a escola”
(GONET, 2004). Assim, em diferentes contextos socioculturais que a
midia-educagdo vem se construindo nas diversas instancias da prética
social, ela vai assumindo contornos diferenciados conforme o pais e a
cultura em que se insere, tendo como aspecto comum, sua ligacdo com a
escola.

Quando argumenta sobre a questdo da insercdo curricular da midia-
educagdo, Gonet se pergunta sobre “o que significa exatamente uma
disciplina” (2004), e situa sua historia em diferentes concepgOes de
ensino e em diferentes programas de educacgdo para as midias. Conhecer

certas experiéncias permite discutir e redefinir o papel da midia-educacao
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no curriculo escolar e nos programas de educacao.

Ao considerar a apropriacdo dos diferentes textos midiaticos na
pratica pedagdgica como um conjunto complexo de operagbes que
implicam um papel ativo do sujeito, a midia-educacdo no curriculo da
formacdo de professores pode ir além do sentido instrumental e da
andlise das praticas de producéo, consumo e recepc¢ao. Ela tanto pode ter
estatuto disciplinar proprio como pode integrar-se com a Didética e a
Préatica de Ensino, e com estudos da Filosofia, Comunicagdo, Semiatica,
Arte, relacionando tais conteddos com a dimenséo ética e estética de tais
campos.

Na perspectiva escolar, observamos diferentes possibilidades de
modelos de insercdo da midia-educacdo: integracdo curricular como
disciplina autbnoma, enfoque curricular com carater transversal, modelos
mistos disciplinares e transversais, além de outras formas de experiéncias
culturais. Fantin (2006) apresenta um panorama a respeito dessa presenca
curricular em diferentes paises considerados referéncias no mapa atual da
educacdo para as midias, e destaca diversos aspectos historicos e
culturais que repercutem em diferentes contextos de ensino.

No Brasil e em alguns paises da América Latina, por sua
especificidade na histéria de luta frente aos regimes ditatoriais, as
experiéncias com midia-educacdo assumiram um papel estratégico e de
resisténcia frente ao autoritarismo desenvolvendo-se a margem dos
sistemas educativos oficiais através de projetos de instituicdes voltadas
para educacdo e cultura popular, principalmente entre as décadas de
sessenta e oitenta. Também ¢é reconhecida a contribuicdo de autores
latino-americanos no campo da midia educacdo em sua dimensdo de

pratica social e mediacéo cultural.
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Nos ultimos anos, apesar do forte investimento na insercdo das
tecnologias nas escolas, as politicas publicas de formacédo de professores
e a insercdo curricular da midia-educacdo ainda deixam a desejar em
nosso pais. Quando ndo estdo ausentes do debate, as propostas de
formacao de professores a esse respeito tém se revelado ineficazes diante
do desafio j& mencionado.

A Lei de Diretrizes e Bases (LDB) contempla a educacédo para as
midias através dos Parametros Curriculares Nacionais com uma proposta
que se refere a area de Linguagens e suas tecnologias e a area de Artes. O
Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) contempla o direito das
criangas a uma educacdo de qualidade com todas as tecnologias
disponiveis através de uma comunicacdo livre e sem preconceitos. Por
sua vez, o documento de Reorientacdo Curricular proposto pelas
Diretrizes Curriculares Nacionais para o Curso de Pedagogia enfatiza que
os egressos do curso de Pedagogia devem estar aptos ‘“relacionar as
linguagens dos meios de comunicacdo a educacdo, NOS Processos
didatico-pedagogicos demonstrando dominio das tecnologias de
informacdo e comunicacdo adequadas ao desenvolvimento de
aprendizagens significativas” (BRASIL, 2006, item VII do Parecer
3/2006). No entanto, por mais paradoxal que pareca, a insercdo curricular
da midia-educacéo nédo é proposta em tal documento.

Ao mesmo tempo em que verificamos uma insignificante presenca
de disciplinas sobre midias e tecnologias nos cursos de licenciatura (Gatti
e Barreto, 2009), um levantamento a respeito da introducéo disciplinar da
tematica da midia-educacdo nos cursos de Pedagogia de conceituadas
universidades brasileiras mostra alguns dados animadores. Verificamos

que a tematica da midia-educacdo esta contemplada como disciplina
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obrigatéria em grande parte delas, e possui diferentes énfases,
abordagens e terminologias, como por exemplo: Tecnologias e Educacéo
(UERJ); Midias, Tecnologias e Educacdo (PUC-Rio); Midias,
Tecnologias digitais e Educacdo (UFRGS); Educacdo e Tecnologias
Contemporaneas (UFBA); Educacdo e Comunicacdo (UFSC), Midias e
Educacdo (UDESC), Educacdo e Tecnologias (Unicamp); Educacéo,
Comunicacdo e Midias (UFG), entre outras. A tematica também aparece
em disciplina optativa-eletiva, como por exemplo, Midia e Educacao:
Um Debate Contemporaneo (USP), e como disciplina com oferta isolada
Tecnologias digitais, Juventude e Escola (UFMG).

Ao analisar as ementas de cada disciplina verificamos que estas sdo
diversificadas e que em alguns casos dizem respeito as filiagcbes e
fundamentacbes tedrico-metodologicas de cada curso ou grupo de
pesquisa vinculado as respectivas institui¢cdes. Assim, suas abordagens
dizem respeito a diversos enfoques, que envolvem desde um carater mais
tedrico e conceitual até um carater mais operativo e instrumental;
havendo também, enfoques de carater mais pragmatico a respeito das
implicacOes pedagogicas e sociais dos usos das tecnologias.

Sabemos que a constru¢cdo de um curriculo € uma disputa de
territorios que envolvem relacdes de poder e, por vezes, correlagbes de
forcas conjunturais que implicam uma busca de consenso. Mas
independente de cada contexto histérico das reformas curriculares nos
diferentes cursos, nos perguntamos: como a formacdo inicial esta
preparando os professores para atuarem com as tecnologias e a cultura
digital na préatica pedagdgica?

Diante de certos descompassos entre universidade e escola, entre as

politicas publicas de insercdo das TIC nas escolas e as politicas de
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formacdo docente, € evidente que a insercdo curricular da midia-
educacdo na formacao inicial ndo da conta das aprendizagens necessarias
a respeito dos usos das midias e tecnologias em contextos formativos. No
entanto, sua auséncia agrava ainda mais esse quadro e com isso, O
professor busca suprir tal lacuna de diferentes formas: esfor¢co pessoal
com familiares e amigos, cursos de extensdo, cursos de especializagédo e
formacdo permanente ou continuada nos locais de atuacdo, como
demonstra a pesquisa de Fantin e Rivoltella (2010 a). No entanto, eles
destacam que apesar de os professores buscarem formacao alternativa, o
uso de tecnologias consolidado no ambito pessoal contrasta com o pouco
uso no ambito profissional.

Tais consideracdes evidenciam que a insercdo curricular da midia-
educacdo no Brasil ainda deixa a desejar e o fato de ndo existir
“oficialmente”, seja como disciplina obrigatéria ou como tema
transversal, faz com que, na maioria das vezes, seja vista apenas como
recurso pedagogico e ndo como objeto de estudo articulado com outras
areas do saber. Isso ndo apenas reflete certo descompasso em relagdo ao
contexto internacional, como revela as tensbes e contradicdes entre o
conteddo curricular atual e as questbes emergentes da cultura
contemporanea.

A respeito da insercdo das TIC nas praticas pedagogicas, 0S
pesquisadores Karsenti, Villeneuve e Raby (2008) chegam a perguntar se
as tecnologias devem mesmo fazer parte de programas de estudo, pois
embora haja um retrato promissor de uso critico e regular por professores
no plano profissional, destacam que no contexto canadense apenas
pequena parcela de futuros professores usa as tecnologias em sala de

aula. Eles assinalam que no Canada e em diversos contextos da América
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e da Europa as tecnologias ndo apenas sao parte integrante de escolas
primarias e secundarias como também sdo “uma prioridade para a
pedagogia universitaria em diversos estabelecimentos de estudos
superiores”, levando-os mudar o foco do olhar: em vez de reafirmar a
necessidade de usar as TIC em contexto escolar eles enfatizam que “o
debate deve antes focalizar como integra-las a pedagogia”.

Nesse sentido, ainda que a discussdo sobre a inclusdo disciplinar
curricular da midia educacdo seja recente no Brasil, experiéncias
desenvolvidas por diversas organizacOes, escolas, instituicbes e
fundacGes em parcerias com as universidades tém se destacado nas
pesquisas académicas, mas indicam que ainda temos um longo caminho a
percorrer. Alguns acreditam que deveria ser proposta a insercao
disciplinar da midia-educacdo - como disciplina curricular ou curriculo
transversal -, através de um projeto lei. Outros fazem referéncia a
presenca no sistema escolar, como por exemplo o documento “Carta de
Florianopolis para Midia-educagdao” (2009), que entende a midia-
educagdo como “um campo interdisciplinar em construcdo, na fronteira
entre a Educacdo, a Comunicacdo, a Cultura e a Arte, voltado a reflexao,
a pesquisa e a intervencdo no sentido da apropriacéo critica e criativa das
midias e da construgao de cidadania”. O documento destaca que a midia-
educagdao deve estar presente na formacdo “como parte do sistema de
ensino, na atividade dos produtores de midia, nas empresas de
comunicacao, e nas organizacoes da sociedade civil. A educacgdo, assim,
justifica-se como instrumento de defesa dos direitos civis e de construcdo
da cidadania”.

Situando como os impactos dos avancos tecnoldgicos podem ser

entendidos no campo da educacdo, Belloni fala sobre processos,
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instituicbes e estruturas simbdlicas da sociedade: educacéo,
comunicacdo, lazer, imaginario e cultura. Ao enfatizar a presenca das
tecnologias da informag¢do e comunicacdo na escola, ela propoe “a
integracdo das TIC aos processos educacionais, como eixo pedagogico
central” (BELLONI, 2001). Tal integracdo € entendida a partir das
dimensdes indissociaveis de ferramentas pedagogicas e objeto de estudo
complexo e multifacetado, e a autora destaca o potencial aglutinador e
mobilizador deste objeto de estudo, entendido como “tema transversal”.
E no contexto da dimensdo “objeto de estudo”, que a autora situa a
midia-educacdo e enfatiza que a presenca curricular da midia-educacao
na escola deve ser entendida como um tema transversal.

Recentemente, tal questdo curricular comecou a ser mais discutida
a partir de experiéncias escolares em midia-educacdo e de projetos
desenvolvidos em escolas publicas e privadas atraves de diferentes
formas de insercdo previstas na autonomia escolar. Apesar da diversidade
de experiéncias em midia-educacdo no contexto escolar, elas ainda nao
foram devidamente sistematizadas, pois na maioria das vezes ainda sdo
consideradas “praticas isoladas”, parecem depender mais do interesse e
do trabalho de profissionais do que de politicas publicas a esse respeito.

Neste quadro sobre a introducédo disciplinar da midia-educacéo, €
Importante destacar que a presenca de associagdes e nucleos de pesquisa
ligados a universidades tem desempenhado relevante papel em alguns
paises, sobretudo diante da resisténcia epistemoldgica do sistema escolar
e de uma legislacdo desatenta ou episodica, destaca Rivoltella (2002).

Assim, entendida como campo interdisciplinar, disciplina e
movimento, as fronteiras da midia-educacdo sdo fluidas, sendo

necessario um entendimento da ‘“dialética entre ciéncia € movimento,
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reflexdo e ativismo” (RIVOLTELLA, 2002) para refletir sobre a
possibilidade de garantir a midia-educacdo uma legitimidade
epistemologica e discutir a dimenséo de pratica social, de campo e perfil
disciplinar. A exigéncia de um posicionamento, o desenvolvimento da
auto-reflex@o e a determinacdo em compreender a respeito dessa area de
saber e intervencdo em diversos contextos, tanto como praxis educativa
com campo metodoldgico e de intervencdo didatica e como instancia de
reflexdo tedrica, nos leva a problematizar alguns entendimentos da
insercdo curricular da midia educacéo na escola e nos sistemas de ensino.

Ao analisar a pesquisa tedrica sobre a midia-educacdo numa
perspectiva metatedrica, Rivoltella (2005) destaca os posicionamentos
disciplinares da midia-educacéo. Refletindo sobre as teorias descritivas e
prescritivas dos modelos curriculares, o autor discute a midia educacgéao
na perspectiva de disciplina, de um curriculo transversal e como
educacdo integrada (2007).

A proposta de um curriculo disciplinar para a midia-educacao ou a
construcdo de um percurso disciplinar e autbnomo, mas em articulagdo e
conexdo com outras disciplinas foi amplamente desenvolvida nos paises
angléfonos. Seja inserindo o trabalho didatico em relagdo as midias na
disciplina de lingua materna, ou numa disciplina especifica “Estudos da
Midia”. Entre os aspectos positivos desta perspectiva, Rivoltella destaca
gue a ocupacdo de um espaco proprio no ambito da disciplina curricular
garante uma relevancia didéatica e evita o risco de ser entendida apenas
como atividade “para-curricular”. Por outro lado, ele salienta que a
abertura critica, propria de um trabalho educativo com as midias, pode
ser comprometida pelo carater escolarizante e programatico presente em

certas disciplinas. Além disso, ha o risco da intervengcdo midia-educativa
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da escola limitar-se apenas ao tempo-espaco curricular na qual esta
planejada.

Se por um lado a escolha disciplinar permite maior organicidade na
intervencdo midia educativa, sua difusdo capilar extensiva a um curriculo
no territério nacional necessita da figura de um professor/profissional
responsavel por este ensino. Por outro lado, a “potencialidade emotiva”
de curiosidade e atracdo que a midia-educacdo geralmente provoca pode
diminuir quando tal dinamica for transformada em uma atividade de
rotina disciplinar.

A hipdtese de um curriculo transversal — perspectiva
transdisciplinar que expande, dispersa e dilui objetivos, contetdos e
atividades de educacéo para as midias no interior de outras disciplinas - €
defendida por diversos pesquisadores da é&rea, pois evidencia a
importancia de trabalhar a midia-educacé@o em todo o curriculo. Por outro
lado, com o fato de nédo ter uma disciplina dedicada as especificidades e
atividades de midia-educacdo corresse o risco de descontinuidade nos
trabalhos ligados a sua especificidade.

A transversalidade do curriculo requer um esforco notavel dos
professores no sentido de colegialidade e da interdisciplinaridade,
evidenciando a exigéncia de uma boa coordenacdo. Sdo atencdes que
nem sempre sdo faceis de conseguir no interior de uma tradicdo escolar
construida sobre as disciplinas (RIVOLTELLA, 2005).

Apesar disso, a idéia de um curriculo transversal da midia-
educacdo possui uma grande insercdo a nivel internacional, pois para o
autor, a transversalidade assegura que as midias ndo fiquem confinadas
em uma sO disciplina, mas possa habitar todas. O problema é como

operacionaliza-la no contexto da organizacédo escolar atual.
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A escolha de um “curriculo que atravessa o curriculo”, certamente
permite uma articulagdo mais natural com os contetudos da area da midia-
educacdo e as outras areas de saber. Mas como o autor destaca, quando
nao se tem a figura de um professor ou de uma midia educador que faca a
articulacdo com os demais professores, essa escolha pode provocar uma
dispersdo e fragmentacdo que leva um professor deixar para o outro
trabalhar determinado conteddo, sem ter clareza e acompanhamento
daquilo que realmente cada um trabalhou no contexto de sua disciplina,
como Rivoltella destaca acima. A forca e a fraqueza da dimenséo
transversal da educacdo para as midias em todos os niveis de ensino
também é destacada por Gonet (2004).

Uma escolha intermediaria seria a de organizar laboratorios
autbnomos de nucleos tematicos ligados a educacdo multimidia a serem
incluidos em wuma programacdo disciplinar. A organizacdo por
laboratorios seria uma opcdo menos estruturada e manteria uma eficécia
ligada a eventualidade e ocasionalidade das intervencdes, que nédo estédo
organizadas na logica da rotina disciplinar e nem apresentam o risco da
dispersdo. Por sua vez, essa via extemporanea também ndo garante nem
assegura a continuidade do trabalho com todas as areas e contetdos de
ensino da midia-educacéo e seus objetivos.

Diante das necessidades formativas de uma intervencdo midia-
educativa, ¢ possivel projetar um “curriculo das midias” que assegure
espago para pensar uma educacdo para os meios no habitat da escola
“segundo uma ldgica de integracdo de percursos orientados a construir a
competéncia midiatica” (FELLINI, 2005). O autor analisa diferentes
propostas de onde emergem algumas direcOes para projetar novos

percursos visando a implementacdo da educacdo para as midias na
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escola.

Para o0 autor, a idéia de integracdo curricular de uma educacéo para
as midias estaria relacionada a outras areas de ensino-aprendizagem,
paralela aos espacos didaticos:

O projeto do curriculo das midias, € antes de tudo, o projeto de uma
arquitetura complexa que responde as seguintes questdes: quais
experiéncias midiaticas sdo significativas para uma pessoa aprender num
plano de crescimento? Quais conhecimentos, competéncias e habilidades
devem ser consideradas? Ha uma ordem aconselhavel para dispor estas
experiéncias? Qual o critério ordenador? Como se coligam as
experiéncias de midia-educacdo com outras atividades didaticas? Quais
espacos e cenarios aconselhaveis a utilizar? (FELLINI, 2005).

Além destas propostas sobre a insercdo curricular na midia-
educacao, outra possibilidade levantada pelo que tem sido chamado de
New Media Education sinaliza que a mudanca dessa discussao a respeito
do disciplinarismo ou da transversalidade poderia ser superada com uma
perspectiva de educacdo integrada (Rivoltella, 2007). Tal possibilidade
entende que a perspectiva de educacéo integrada da midia-educacdo no
curriculo estaria ligada a uma concep¢ao de “medialidade distribuida” e
ao papel do professor, entendido como um “professor/midia-educador™.
Tal entendimento se refere a idéia de educomunicador proposta por
Jacquinot (1988), ou seja, uma funcdo de todos os professores da
atualidade, que deveriam ter o perfil necessario para que além do
dominio dos conhecimentos de seu campo e area de estudo também
estivesse equipado para o trabalho com todos os meios e tecnologias em
contextos formativos.

Considerando que a pesquisa didatica no campo dos curriculos de
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midia-educacdo ainda estd em processo e que as transformacdes
ocorridas na producéo e socializacdo do conhecimento estdo pondo em
xeque a propria discussdo do modelo curricular baseado em disciplinas,
ainda temos muito a discutir a respeito da insercdo curricular da midia
educacdo nos cursos de licenciaturas. Ao mesmo tempo em que
criticamos um curriculo ainda centrado em disciplinas tradicionais e
enfatizamos que a organizacdo disciplinar deve ser repensada, ainda
precisamos garantir a presenca de certas disciplinas no curriculo. Ou seja,
parece que num primeiro momento a midia-educacgéo deve estar presente
no curriculo para depois poder ser reconfigurada em suas possibilidades.
Ou serd que sua propria insercdo ja poderia apontar outra perspectiva
para a organizacao curricular?

Ainda ndo temos resposta e a questdo fica em aberto. Em paises
como o Brasil, onde ainda nem foi assegurada uma presenca significativa
da midia-educacéo no curriculo da formacéo inicial de professores, vale
perguntar: o que seria mais estratégico e significativo para consolidar o
campo da midia-educacdo no ensino? Uma perspectiva de disciplina
curricular auténoma (curriculo disciplinar), uma perspectiva de curriculo
transversal (ou transdisciplinar), uma perspectiva de organizagao
eventual e laboratorial ou uma perspectiva de educacéo integrada?

Independente das possibilidades de insercdes curriculares da midia-
educacdo na formacdo inicial é importante que sua forma e contetdo
articulem significativamente a dimenséo tedrico-pratica em sua proposta
de ensino-aprendizagem. Ou seja, que as discussOes conceituais estejam
articuladas com a operacionalizacdo de tais conceitos nas possibilidades
de um saber/fazer pedagogico como apropriacdo em diferentes niveis.

Tal perspectiva envolveria, por exemplo, tanto os estudos tedricos como
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as préaticas de oficina e laboratério de producédo e analise midiatica, de
navegacdo segura, de selecdo e escolha de informacdes confiaveis na
rede, de expressdo em diversas linguagens e tecnologias, de intercambios
e socializacdo de conhecimentos criticos e colaborativos em rede, e
muitos outros saberes e fazeres que possam fazer parte de uma
competéncia midiatica a ser trabalhada num curriculo de formacéo de
professores.

Entre aproximacgdes sucessivas, a necessidade de refletir sobre as
possibilidades de insercdo da midia-educacdo no curriculo como pratica
cultural e social implica diversas escolhas que dependem do contexto
sociocultural e do estado da arte em cada momento histérico.
Certamente, as experiéncias que estdo sendo desenvolvidas em diferentes
perspectivas e contextos socioculturais nos ajudam a vislumbrar limites e
possibilidades de suas insercdes curriculares e suas praticas culturais. O
importante é ndo perder de vista que a presenca da midia-educacéao
sistematizada no ensino, mais do que uma necessidade, € hoje condicao
de pertencimento e de cidadania instrumental e cultural, e por isso deve
estar contemplada na educacao escolar e na formacéo de professores.

Por fim, € importante destacar que se essa discussdo € fundamental
no cenario atual, sabemos que € insuficiente diante de tantos desafios da
formacdo. A presenca da midia educacdo na formacdo de professores é
imprescindivel, mas revela apenas uma das diversas faces de um
complexo contexto tecnologico e cultural. Alem da democratizacdo do
acesso as tecnologias e de uma formacdo que transcenda a perspectiva
instrumental, parece estar em jogo uma possibilidade de inclusédo digital
de professores que seja também social, politica e cultural. E nesse

sentido, temos muito a consolidar.
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5. CURRICULO COMO PRATICA CULTURAL

Ao refletir a respeito dos novos modos de ser e estar na sociedade
contemporanea, alguns estudiosos enfatizam que estamos vivendo uma
verdadeira mutacdo tecnologica e uma “revolugao cultural”. Stuart Hall
(1997) considera que essas transformagdes possuem uma “centralidade
da cultura” e indica a forma como a cultura penetra em cada espaco da
vida social contemporanea mediando tudo e proliferando-se em todos o0s
ambientes.

Entre tensdes e conexdes presentes nas fronteiras fluidas da
economia, politica e cultura, a cultura ndo pode mais ser estudada como
uma variavel sem importancia, secundéria ou dependente em relacdo ao
que faz o mundo mover-se; tem de ser vista como algo fundamental,
constitutivo, determinando tanto a forma como o carater deste
movimento, bem como a sua vida interior.

O autor enfatiza a necessidade de as Ciéncias Sociais darem a
cultura uma centralidade substantiva e um peso epistemologico que ela
merece, diferenciando tais aspectos:

Por “substantivo” entendemos o lugar da cultura na estrutura
empirica real e na organizacdo das atividades, instituicbes, e relacoes
culturais na sociedade, em qualquer momento historico particular. Por
“epistemologico” nos referimos a posi¢do da cultura em relagao as
questdes de conhecimento e conceitualizagdo, em como a “cultura” ¢
usada para transformar nossa compreensdo, explicacdo e modelos
teéricos do mundo (HALL, 1997).

Diante dessa possivel reconceitualizacdo MN das relacdes entre
cultura, economia e politica, muitas sdo as possibilidades de refletir sobre

as conexdes entre cultura e educacdo e seus processos simbdlicos e
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discursivos.

Para diversos estudiosos da educacdo, as construcdes tedricas e 0s
posicionamentos politicos que permeiam tal relagdo inscrevem-se no
campo do curriculo, que pode ser definido como “um campo em que
estdo em jogo multiplos elementos implicados em relacdo de poder,
sendo a escola e o curriculo territérios de producdo, circulacdo e
consolidacdo de significados”.

No entanto, tal definicdo ndo se restringe a uma visao linear de que
o curriculo é cultura porque a escola trabalha com o conhecimento. O
curriculo “é cultura e, portanto, a escola trabalha com a cultura, mas
quebra as fronteiras estabelecidas entre ambos, mostrando que o
curriculo ¢ um terreno privilegiado da politica cultural”. Diante dos
deslocamentos de conteudos e valores nas praticas curriculares, as
autoras sinalizam a reconstrucdo do conceito de curriculo situando-o
como pratica cultural.

Considerar o curriculo como pratica cultural implica entendé-lo
como producdo de sentidos e significados. E os significados, sao
“subjetivamente validos e, ao mesmo tempo, estdo objetivamente
presentes no mundo contemporaneo — em nossas acoes, instituicoes,
rituais e praticas”, diz Hall (1997).

O curriculo nédo é apenas veiculo de algo a ser transmitido, mas
arena politica e terreno em que se cria e produz cultura. E se entendermos
o curriculo como produc¢ao e politica cultural, “os materiais existentes
funcionam como matéria-prima de criacdo, recriacdo e sobretudo, de
contestacao e transgressao’.

Ao analisar questbes antigas e emergentes do curriculo, parece

lugar comum destacar as relacdes de poder, o curriculo oculto, a
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disciplinaridade, a producdo de identidades sociais e individuais, as
novas tecnologias e seu papel na transformacdo dos conteudos e formas
da producdo-transmissdao do conhecimento, bem como as modificacGes
na forma de conceber a linguagem, etc. Algumas dessas questdes tém
sido incorporadas a teorizacao do curriculo criticamente.

Entender o curriculo como pratica cultural significa considerar o
conjunto de experiéncias no contexto escolar que envolve um sistema de
valores, comportamentos e conhecimentos, e ndo apenas relagbes entre
formas e contetdos a assimilar. Nessa perspectiva, o curriculo envolve
todo tipo de aprendizagem e de auséncias que os alunos podem ter pelo
fato de estarem sendo escolarizados. Entender o curriculo como cultura
real que surge de uma série de processos e interacbes sociais leva a
necessidade a analisar outras questbes, como a linguagem dos
professores e os materiais utilizados, ndo apenas porque sdo mediadores
da cultura na escola, mas porque sdo artifices do que se apresenta como
cultura a professores e alunos, e que por sua vez propiciam diversos tipos
de relacdes e interacdes entre eles e com a cultura mais ampla, destaca
Sacristan (1995).

No entanto, por mais 6bvio que pareca, ainda € necessario enfatizar
que a cultura na escola deve ser articulada com significados prévios, e
talvez ocultos, que os alunos trazem e que formam a sua bagagem de
crencas, significados, valores, atitudes e comportamentos adquiridos fora
dela. Conhecer as idéias que os estudantes trazem acerca da vida, dos
povos e suas relagdes, pode ser um parametro para entender as diferentes
manifestacdes das culturas atuais. Saber os repertorios que eles trazem do
cinema, da televisdo, dos quadrinhos, da literatura e da Internet &

fundamental, ndo s6é como ponto de partida para ancorar 0S
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conhecimentos sistematizados e ampliar este capital cultural, mas
sobretudo para relacionar com as competéncias multimidias construidas
em contextos de uso que compdem seu curriculo extra-escolar.

Muito de nossa cultura hoje é imaterial, ou seja, 0s conhecimentos
sdo produzidos sobre questdes mediadas pelos meios e por sua
representacdo. Assim, grande parte daquilo que conhecemos,
conhecemos mais pela experiéncia mediada do que pela experiéncia
direta. Considerando as distancias entre 0s que tém acesso as tecnologias
e 0S que ndo tém, grande parte da experiéncia cultural de estudantes e
professores provém do repertorio das midias tradicionais, das imagens
em movimento dos programas de televisdo, dos filmes, e mais
recentemente, das midias digitais a partir das ferramentas da web 2.0, e 0
curriculo como pratica cultural pode problematizar tais questdes. Como
destaca SODRE (2002):

“Toda educacéo hoje nos obriga a levar em conta a mudanca
crucial na vida das sociedades em consequéncia de mudancas
no modo de acumulacdo do capital e no modo de
relacionamento simbolico com o real, isto €, na cultura. A
levar em conta, igualmente, o incremento extraordinario das
funcdes de alocacdo de recursos e de inovacdo dos objetos
comandados pela tecnologia e pelo mercado. N&o héa de fato
como deixar de reconhecer que as neo tecnologias
comunicacionais afetaram, nas ultimas duas décadas do
seculo XX, a forma de transmissdo do conhecimento
académico. Tais “afetacdes” dizem respeito ao advento de

um provavel novo paradigma de conhecimento™.
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Dessa forma, procurar entender o que estudantes aprendem a partir
de suas interagdes com 0S meios, Seus usos e costumes, propicia um olhar
critico que pode aprofundar questdes ligadas ao desenvolvimento
humano, ao conhecimento, as producgdes culturais e aos espacos da
formac&o no cenario atual.

Neste sentido, é importante ir alem da idéia de considerar o video,
a televisédo, os filmes, o computador, a Internet, o celular, o mp3 e os
tablets apenas como recursos ou aspectos importantes da educacdo ou
como experiéncias audiovisuais que encorajam as pessoas a falarem
sobre elas ajudando-as a serem leitoras e escritoras. Este argumento é
valido, mas seu valor é limitado porque € sustentado em uma idéia de
educacdo que se restringe a capacidade de ler e escrever. Para ir além, ha
que pensar o curriculo como um repertorio de saberes e competéncias
correlacionadas e integradas a todas as midias problematizando tanto a
énfase na leitura critica e producdo criativa como outras formas de
consumo e praticas culturais. Ou seja, como ‘“um continuum de
capacidades correlacionadas a diversas midias e em relagdo com a nossa
experiéncia cultural total” (BAZALGETTE, 2005).

Da mesma forma como esperamos que as criancas aprendam a ler
livros, jornal e poesia em diversos meios, consideramos fundamental que
o curriculo escolar possibilite um trabalho para analisar imagens,
noticias, documentarios, mensagens publicitarias e para operar com 0s
meios e com as tecnologias da web 2.0 ndo sO para navegar de forma
segura, mas para criar, postar e compartilhar conteddos de maneira
responsavel. Neste sentido, € importante que além da dimenséo tedrica, a
dimenséo instrumental sobre o uso de ferramentas e tecnologias digitais

também esteja contemplada de alguma forma no curriculo, ndo s6 para
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conhecer suas potencialidades e seus riscos, mas para conhecer e saber
usar suas linguagens e seus codigos na perspectiva critica de uma ampla
aprendizagem que € parte essencial na experiéncia de aprender.

A esse respeito, a insercdo curricular da midia-educacéo
necessariamente envolve uma articulacdo entre os aspectos tedricos e
praticos que fazem parte do seu campo disciplinar. Isso significa que ao
lado das questbes teoOricas e conceituais, encontram-se as questbes da
pratica pedagdgica, ou seja, em tal insercdo curricular os saberes e
fazeres midia-educativos sdo pensados de forma inseparavel. Aliado a
isso, a possibilidade de trabalhar com laboratérios e oficinas pode ser tédo
importante quanto os estudos tedricos para subsidiar a analise das
necessidades do contexto em que se pretende intervir. Nesse caso, a
reflexdo tedrico-metodologica sobre a praxis midia-educativa e seus
instrumentos de observagdo, registro e intervencdo em contextos
educativos também pode ancorar-se na pesquisa aplicada (Van der
Maren, 2003). O carater tedrico-pratico que a disciplina pode assumir,
busca superar a visdo de uma proposta curricular pautada apenas num
quadro tedrico de referéncias que tem se mostrado insuficiente para lidar
com as demandas da pratica pedagdgica no campo da midia-educacéo.

Tais conhecimentos tedricos e praticos hoje fazem parte da
construcdo de uma cidadania instrumental e de pertencimento, e
significam a oportunidade de produzir outras formas de expressdo e
representacdo da cultura como condig¢édo de participacao e cidadania, diz
Rivoltella (2008). Para tal, a midia-educacdo € mais que uma alternativa
necessaria e urgente para educar diante das novas formas culturais, € um
ambito formativo fundamental para a educacdo. No entanto, como ela

ainda esta ausente em muitas propostas e programas educativos, é tarefa
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do curriculo abordar a questdo da midia-educacdo adequadamente, diz
Moreira. (1998).

Ao investigar diversos aspectos que tratam da formacgdo de
professores no Brasil, Gatti e Barreto (2009) destacam a quase
inexisténcia de disciplinas sobre tecnologias nas licenciaturas de diversos
cursos no pais. Elas destacam que nos cursos de Pedagogia sua presenca
se restringe a 0,7% das disciplinas obrigatorias e 3,2% das disciplinas
optativas. Nos cursos de Letras e Ciéncias Bioldgicas, apenas 0,2% entre
as obrigatdrias; nos cursos de Matematica, 1,6% entre as disciplinas
obrigatorias e 2,0% entre as optativas.

Tais dados demonstram o imenso desafio que a tematica da
insercdo curricular da midia-educacdo significa na formacdo de
professores, ainda que algumas experiéncias nesse sentido tém sido
desenvolvidas a partir das diferentes perspectivas de insercéao curricular,

como veremos a seguir.

6. OBJETIVOS E NOVOS DESAFIOS DA MIDIA EDUCACAO
Considerando que o objetivo geral da midia-educacdo de educar
para a cidadania insere-se numa linha geral que pode ser diferentemente
especificada por diversos autores da area, poderiamos tomar os objetivos
definidos por Masterman (1997) como ponto de partida para
redimensiona-los: defesa e transformacdo dos sistemas publicos de
informacgao; crescente colaboragdo entre educadores e profissionais das
midias; construcdo de redes nacionais e internacionais de midia-
educacdo; cursos de midia-educagdao como direito de estudantes; e, por fi
m, estratégias para cumprir tais objetivos, que se referem a discussdo da

necessidade de um novo paradigma para a midia-educacdo e a
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necessidade de a midia-educagdo equipar-se para os desafios da
atualidade.

Para Buckingham, Grahame e SeftonGreen (1995), grande parte do
ensino ocorre através das midias, que sdo usadas de forma instrumental
para desenvolver conteudos e habilidades sem questionamentos, e isso
demanda um ensino sobre as midias de carater reflexivo. Ensinar sobre as
midias envolve o conteudo e a forma dos textos midiaticos ¢ a reflexao
sobre os contextos sociais em que eles sédo produzidos e consumidos. Os
autores questionam algumas afirmagdes feitas por pioneiros da midia-
educagao: “[...] a nocdo de que o ensino da midia iria nos libertar dos
grilhdes da ideologia deu lugar a uma visdo mais realista que nos
defendemos, mais eficaz e produtiva. ” (BUCKINGHAM; GRAHAME;
SEFTON-GREEN, 1995, p. 11). A partir das transformacdes ocorridas
na segunda metade dos anos 1990, é sugerida uma mudanca dos
objetivos e métodos fundamentais em relacdo ao ensino de midia no
curriculo escolar, enfatizando a necessidade de integrar teoria e pratica.
Assim, a producdo pratica passa a ser amplamente aceita como um
elemento central no campo, tanto no contexto dos cursos especializados
em midia-educacdo como em outras areas do curriculo.

Em sintese, ao retomar os contextos em que a midia-educacdo tem
se manifestado (metodoldgico, critico e produtivo), seus objetivos dizem
respeito a um processo de apropriacdo critica e criativa em que se
aprende — através das midias, com ou sobre elas —; as praticas de midia-
educacdo dizem respeito a sua concepcdo como objeto de estudo,
instrumento de aprendizagem, forma de cultura e também postura midia-
educativa.

Nesse quadro, a midia-educacdo pode contribuir para fazer da
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escola um ponto de virada importante na transformacdo cultural se
desenvolver uma funcédo diferente de seu papel em relacdo as midias e
assumir outra disponibilidade para com a cultura da comunicacgao,
explorando formas e conteddos que ainda sdo vistos apenas como
entretenimento. Para Morcellini (2004), a midia-educacdo pode viabilizar
uma “reconciliagdo de linguagens e uma transformacao das imagens da
formacdo: uma passagem inevitavel para reconduzir a educacdo e a
escola ao centro da cena”. O autor elabora “quase um manifesto”, com
10 proposicBes que resumem a forca da midia-educacéo para esse campo
em construcdo e para a sociedade moderna, que também podem ser
entendidas como objetivos relacionados aos novos pertencimentos
atraves de participacdo, autonomia e senso critico (MORCELLINI,
2004).

Nos ultimos anos, Rivoltella tem situado os novos desafios da
midia-educacdo na complexidade da sociedade contemporanea
abordando alguns fundamentos do que estd sendo entendido como New
Media Education. Ao caracterizar a sociedade “multitela”, em que além
das telas classicas do cinema, da televisdo e do computador estdo a do
celular, a dos videojogos, a dos smartphones, a dos tablets, o autor situa
0s novos modos de ver, saber e habitar no mundo digital. Ele destaca que
estas novas formas de intermedialidade demandam novas pesquisas e
reflexdes sobre as possibilidades da pesquisa e de intervencdo educativa
na perspectiva de uma cidadania digital. Refletindo sobre as diferengas
significativas entre os velhos e novos meios, tanto a partir do
funcionamento tecnoldgico quanto a partir do consumo, Rivoltella (2006)
pergunta se as novas tarefas da midia-educacdo sugerem uma mudanca

de paradigmas e responde sugerindo que o estudo do papel das midias
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nessa sociedade “multitela” necessita de uma nova pedagogia na direcao
de uma redefinicdo conceitual, tedrica € metodoldgica da midia-
educacdo, que pode ser tanto uma correcdo como uma mudanga do
paradigma no ambito dos estudos da midia e cultura.

Essa redefinigdo implica pensar nos desafios que precisamos
enfrentar: os problemas de diferentes formas de exclusdo com a digital
divide (FANTIN; GIRARDELLO, 2008), a atuacdo didatica na
perspectiva das multiliteracies (FANTIN, 2008), a insercdo curricular da
midia educacdo, as politicas puablicas de insercdo de tecnologias nas
escolas e a formacgdo de professores, que envolve pensar nos usos dos
meios diante da cultura e as competéncias necessarias para o professor
atuar neste cenario (FANTIN; RIVOLTELLA, 2010).

114




I B E DF - Instituto Brasileiro de Educagao

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ALMEIDA, Maria Elisabeth. et alii. Informatica e formacéo de professores. —
PROINFO, Brasilia: Ministério da Educagéo, Seed, 2011.

BECKER, Fernando. Modelos epistemologicos e modelos pedagdgicos. 4., ed.
Porto Alegre: Educacéo e realidade, 2009.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da Indignacéo: Cartas Pedagogicas e outros
Escritos — Unesp: 32 edicdo, Sdo Paulo, 2000.

GENTILI, Pablo A. A. Neoliberalismo, Qualidade Total e Educacdo: Visdes
criticas. 9. ed. Petropolis: Editora Vozes, 2001.

LEVI, Pierre. As tecnologias da Inteligéncia. Rio de Janeiro: Editora 34, 1993,
LITWIN, Edith. Tecnologia Educacional. 2. ed. Campinas, 2002.

PUCCI, B.. Tecnologia, Crise do Individuo e Formacdo. Comunicagoes,
Piracicaba- SP. 2013.

RIPPER, Afira V. A ambiente LOGO na pré-escola. In : VALENTE, Jose.
2014,

Armando. Computadores e conhecimento: repensando a educagdo. Campinas,
SP: Gréfica Central da UNICAMP, 1993,

9. SAMPAIO, Marisa Narciso. Alfabetizacdo Tecnoldgica. Petropolis, RJ:
Vozes, 1999.

115




